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： の 小さぐ 知的な マシ 一: 



ついに、 VIC- 1001 は、 時代の 主流と なった ( 



A さあ、 自分な りの ドラマ を 描く とき 



1982 年の 出会い 

始まり は フレンド リーが いい 

自分の 頭脳と 

マシンの ブ、 レーン を 

共通の 言語で 遊ばせて おこ う 

深い 理解 と 明確な 目的が 生れる まで 

1982 年の プログラム 

ハ。一 ソナ ノレ な ビ ジョン を 

ラブリーな 身体に たく してみ よう 

おどろく ほど パワフルな 答が かえってく 

限りない 未来 図が 

いとも簡単に 描け るよう になる 

1982 年の コモ ドール 



る 



数年 前、 世界 を 駆けた 噂の 主 は 
やがて おしよせる パソコンの 波 を 
予感して いた 

いま、 夜明けと ともに 渚から 上陸 
目 をみ はるよう な 行動 を 開始 し た 
VIC AGE の々 台 まり 
コ モド— ルカ? く VI C./> を 

おとどけして いるの も 

そんな 願いから、 そ して 

本当の 意味の フレンドリ一' コンビ ュ- 

皆 さまと ともに つく りあげて まいります 

まず は 気軽に く VICZ> に 

声をかけて やってくた、 さい 



タを 
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ン 教室 



もっとも つと、 V にと フレンドリ 一になる ために c 




TO 
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VIC で ソフト 
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74 Vic Voice 

あなたの お便り だけ か'、 タ ョ リ です ./ 




発行 人ノ 東海 太郎 》 集 人/牛 田 財 司 



1982 年。 A 革命の 足音が パワフルに 聞え 
てきた ようです。 11 月 19 日 ®、 20 日 @、 21 日 
@ の 3 日間。 最新の 高層ビル '新 宿 センター 
ビルで ' 'コモ ドール パソコン フェア" が 開催 
されました。 コモ ドール' ジャパン は、 ちょ 
う ど 創立 10 周年。 パソコンの 先駆けと しての 
世界の 評価に、 さらに A 時代の 旗手と して 
後発 組 を リードし 続けようと、 その 企業 力の 
すべて を 公開し ま した。 
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フレンド リー 

いらっしゃい 

会場と なった 
ろい のネィ ビー 

こ りお 出迎え。 

ッ クリ。 

90i 平 ほ ど ある 
ス からなる セ ッ 
やれた チヱ ァ、 
パソコンの ある 
鈴 を 振る よ う な 
いました。 



な ブレザー 嬢が、 
ませ/ 

^番街 ホールの 受付で は、 そ 
ブル 一の ブレザー 嬢ら がに つ 
いずれお と らぬ 美人な のに ビ 

会場の 中央に は、 4 つの ブー 
卜が 構成され、 グリーン やし 
水鳥の インテリア など 置いて 
プライべ 一 トルー ムを 演出。 
声で ナレ一 シ ョ ンが 始ま つて 



コモ ドールって こんな 会社 です。 

第一 の ブースで は、 企業と しての コ モド一 
ルの 素晴らし さ を、 代表 機種で 説明。 スモ一 
ル ビジネス コンピュータ C B M 力、'、 人間工学 
的に 考盧 され 尽くされた ものである こと、 い 

まも フレンド リ 一コンピュータの 王座に 君臨 
する VIC1000 シ リ 一ズの 二 と など を アピール。 

ミッキーの アニメ も モニタ一 に チラ チラ。 楽 

しませて くれ ま した。 

未来の ヒーローが 出番 を 待って いた。 

コモ ドールの 未来に ついて 紹介して いる 第 
二の ブース。 VIC とその 周辺機器の コ 一ディ 

ネ イト ひとつで データ交換 はもち ろん、 ホー 



ビーの 世界で も 今年 あたりから、 アマチュア 
無線な みに 遠ぐ の 仲間と ゲームで きる と、 か 
わい いお 姉さんが 言って たよ。 

V にで 学ぼう ZV にで 遊ぼう Z 

第三の ブース。 聞いて ビックり、 VIC のュ 
—ザ 一が なんと 日本に 20, 000 人と か。 この コ 
ーナ 一で は、 50 種類 も そろった ホビー 用ゲー 
ムの 中から ' 'もぐら タ タキ'' と "エイリアン" 
を 実演。 

やさ しい プ B グラ ミ ングの ケース スタディ 
として ' '害 店の 定期 講読 者 管理 処理" の 指導 
も あり、 少年から ナイス ミ ドルまで 凝視の コ 
ーナ 一。 情報誌 V に/の C M も チラり と。 ピ 
チビ チ ギャルが、 なお一 層キ レイに 見えち や 
つた ., 

スポーツ 界も TV 界も V にの 波。 

あ、 黒 田 征太郎 の "ファント マ'' だ。 第 四 
の ブース は、 おなじみ TV K の 人気番組 "フ 
アン キート マト" と 先日 沖繩で 行われた "ゥ 
イン ドサ ーフィ ン 世界選手権 大会:' の コ一ナ 
一。 みごとな 活躍ぶ り をみ せた V IC 利用の 実 
例と して 紹介。 インドア でも アウトドア でも. 



ハンディ な VIC はこん なに 有能と、' VIC の ト 
レーナ 一が よく 似合う 女性が け な げ に 説明 。 
電リ クゃ ウィン ドサ一 フィ ンの ビデオに、 若 
者の 視線が 釘 づけ Z 

新製品 は 発表 2 年後 必ず 世界の 常識に… 

コモ ドールの 技術の 先進 性と、 時代の ニー 
ズに 応えた 製品 づ く りに は、 業界一 の 定評が 
ある 二と は 事実です が、 またも この フェアで 
フロンティア ス ピリ ッ 卜に 満ちた 機種の 数々 
が 発表され ていたのに は 感激 ！ 

例えば SUPER PET、 VC 1540 を は じめ CBM の 
豊富な ソフ ト群、 OZZ、BUCS、VISCALC、WORC 
CRAFT80, SUBROUTINE, PRITER, XY プロッタ一 
OMR など。 トレー ナ 姿の オペレーター がし 
なや かな 指先で' ピアノで も 弾く かの よ う に、 
キーボード をた たいてい ま した。 片隅の テー 
ブルで は、 先 ほど 来の 商談が まとまった 様子 
シャン シャン シャンと いきたいと 二ろ でしよ 
う 力 { 、 ひかえ 目に 握手。 営業さん の 惠比須 顔 
も あちこちに 。 





コンピュータと 対話しょう、 
やさ しい マイコン 教室。 

会場で は、 ？.1^.2:00と？.1\/1.4:00の1日2回. 
初心者の ための マイ コ ン 入門 講座が 開催 さ れ 
ま した。 希望者が 多く 、 受付で 配布した 番号 
札に 学生から し、 中堅 サラリーマンから 小 
学生まで が 殺 倒。 あぶれる 人 も 出る ほどの 前 
人気。 幸運な 受講 生 は、 8 台 並んだ 入門 機 VI C 
1000 シ リーズ を 前に、 真剣 な 面持ちで チヤ レ 
ンジ。 やさしい 先生の 指導で みつち り 手 ほど 
きを 受け、 コンピュータ アレルギー もす つか 
り 解消の 態でした。 周囲に は、 恐る恐る のぞ 
いてお ります。 と 言わんばかりの 老 紳士 や、 
参加 すれば よかった かも …なんて 内心 思 つ て 
いる シャイな 女の子、 新しい ものなら 誰よ り 
も 早く ./ とポ パイ 少年た ちが 群がって いま し 
た。 何 はと も あれ、 触れて いただく のが VIC 
の 心。 講座 を 終えた 人た ちの 半分 恥ずかし そ 
うで、 半分 得意げ 顔が、 とっても よかった の 
です。 
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¥3, 400 の V にト レーナ 一が 人気/ 
Ik 5t; J —ナ 一 

会場の 片 すみに 店 を だした コモ ドールの 販 
売 コーナ一。 ビギナーから 上級 者まで 幅広い 
ニーズに 応える 各種 オプション を そろえ、 大 

いに 売り ま 〈つてい ました。 とりわけ ゲーム 
類、 ギャラ クシ アン、 エイリアン、 ジ ュピタ 
—ランダ一 が 好評。 何 か 買い物したら "プロ 
グ ラミング シート" がつ いてきた とか。 学校 
帰りの ッメ 衿の 少年が ニコニコ。" vie もって 
るの？" と 聞いたら、 "この 夏 買った けど、 あ 
ん まりい じって こわしち やった、 でもな おし 
た ョ'' と 言って いました。 会場 内で オフ イシ 

ャルの 人間が 着て いた "V に" と 紺で ロゴの 

入った 白い ト レーナ一。 売場に 展示した と こ 

ろ、 飛ぶ ように 49 枚 も 売れた そうです。 フカ 
フカと して、 地 厚で もの も 大変 よかった ので 
すが、 商売って やって みる もんだ なと 痛感。 

あの タ モリ 教授 も 講演、 
同時 開催 特別 セミナー。 

各界の 著名 人 を 招き、 同日 同 会場で "特別 
セミナ一'' も 開催され ました。 初日 は 未来学 
者 • 坂 本ニ郎 先生。 2 日 目 は "中洲 産業 大学 
教授" タ モリ 氏。 氏の 講演 はお 昼休みと 
時間帯 もあって か、 副都心 界ゎ いの サラリー 
L が ド ドッと 押しよ せ、 主催者 側 は 



整理券 を 用意して テン テコ 舞い。 太 目 （失礼） 
の L 嬢が タ モリー 目 見た さに 会場の 真ん中 
の ステージに 乗っかり、 心ならず も 床板 をミ 
リ ミリと 破つ ちゃ う 場面 も…。 土曜日の 最終 
日に は、 各界の 情報 ソース を 握る 経済 評論家 
石山 四郎 氏の 1 時間 半に わたる 講演。 他で は 
絶対 聴 く ことので きない、 付加価値の ある 情 
報に、 勤務 を 終えた ビジネスマン、 向学心 あ 
ふれる 学生 や 商店 経営の 方々 は、 かなり ご満 
悦の ようでした。 

お負けの 話です が、 盛会に 終った 二の セミ 
ナ一、 タ モリ 氏の 講演 は 参加者 約 500 名 を 数 
えたとの こと です。 

コモ ドール ファン 1 万 余 名 を 動員して 幕。 



さすが コ モド一 ル、 V に ユーザーズ クラブ 
会員に 配られた フ ヱ ァ 記念 キイ ホルダー。 こ 
れ がなん と "コモ ドール ウェスト エアー ライ 
ン" の 成 田から シスコまでの 搭乗券./ とつ 
て も 粋な おみやげで ありま した。 
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経済 評論家 



石山 四郎氏 



人間の コードに は狩狨 型と 農耕 型が ある。 

昨今 は OA 時代。 コンピュータ も その 1 つ 
です。 さて、 情報産業と はどうい う もので し 
ようか。 "情 を 知らせる 産業" といったら 冗談 
です が、 やや それに 近いと 思います。 情報 産 
業 を 考える 場合、 大切な の は ' 'コード" です。 
人間の コ 一 ド に は 狩獵型 と 癀耕 型が あ ります。 

狩?！ 型 は、 獲物 をと りに 行く タイプ。 農耕 
型 は、 獲物 を 手元に ひきよせる タイプです。 
狩 獵型は 遠くへ、 なるべく 早く 走らなければ 
ならない。 杖 を もったり、 だんだん 考えて 自 
転 車 や オートバイ、 車、 飛行機な ど を 発明し 
ました。 月へ 行って 石ころ を 採ったり、 見た 
り、 経験す る ことな ども 狩 狼 型。 ミサイル や 
ロケ'; a ト、 アポロ 宇宙船、 一番 素晴らし いの 
は スペース シャ トルです。 以上が 狩獵 型の コ 
一 ド です。 

コンピュータ は 情報 を ひきよせる * 耕 型。 

弱い 連中 は 農耕 型になります。 集落 をつ く 
つて 住み、 その 周囲に 種 を まく。 そこに 獲物 
を ひきよせます。 麋耕 をして いれば、 天気 情 
報が 知 りた 〈なる。 こ れが癀 耕 型 民族です。 

と 二ろ が 食糧 や 獲物 を ひきよせる こと はと 
も かく、 情報 を ひき よせる ことが むずかしい。 
ニニで "言葉'' が 生まれます。 どんな 情報で 
も 細かく 切って、 連続して 送って、 順番 通り 



に 受け、 そろえる。 これ 力、'" 文字"。 ス キヤ 二 
ング です。 これがず つと 進んで いく と、 例え 
ば'' デッキ'' 。 現在 は 波で 送って いますが、 こ 
れ から は 全部 デジタル になって、 信号で 送る 
ようになる でしよう。 

—番 むずかしかった の は、 ' '絵" を 送る 二と 
でした。 ' '絵'' は 時間が 経過す ると 変わ ります。 
それ を 解決した のが "写真術'' です。'' 写真術'' 
は 情報 学 的に 言えば、 瞬間 を 止めた という 二 
と。 1 秒 間に 26 枚 送れば "映画'' になります。 
"TV" は 1 秒 間に 30 枚。 やがて "TV" は "ホ 
口 グラ フィ' 'になる でしよう。 ' 'ホ ログ ラフ ィ " 
は 空中に 立体的な 絵が 出て、 横から みれば、 
横顔。 後 を みれば、 おしりが みえます。 しか 
し 触っても 何もない。 お金が かかる ので、 な 
かな か 実現 しないの です。 これ も 農耕 型の コ 
—ドの ひとつです。 要するに、 コンピュータ 
はもと もと は 百姓の ものな のです。 

経営者 は 5 年 以内に コンピュータ 導入 を。 

私た ち は だ ん だん 狩獵型 民族 か ら 農耕 型 民 
族に 変わりつつ あります。 どこへ も 行かな く 
てよ 〈なって きた。 コンピュータ も OA も 現 
実に 身近な ものに なって きま した。 安く なつ 
てきました。 はっきり 言って、 この 5 年 以内 
に コンピュータが 使えなかったら 経営者と し 
て 落第です。 これから 21 世紀までに、 残る；:' 
商売 は 半分と みていい でしよう。 では あとの 
半分 は 失業 か ？ というと そんな こ と はない。 
転業 すれば よいので す。 少なく とも 今の 仕事 
は 続けて いられな いでし よ う 。 



21 世紀 ま でに コン ピュー タを 持たないで や 
れる 職業 は、 おそらく 2 割く らい だと 思い ま 
す。 相撲取り、 ファッションモデル、 売春婦 
のた ぐいです。 



いま、 イリノイ 州の オフィス では …… 

今、 もっとも 進んで いると いわれる ィ リノ 
ィ コンチネンタルの オフィス では、 もう 重役 
の 部屋 はない。 そのかわり、 彼 は コンビ ユー 
タを 1 台 持って います。 アタッシュケース を 
開ける と ブラウン管。 どこかへ 出かけて いて 
も、 その 場で 開いて 会社に 電話す る。 今日の 
スケジュール、 伝言な どが 画面に 出て きます。 
何も 家に いる こと はない のです。 もっと ひど 
いのは 秘書。 アメリカ では 2 人に 1 人 は 秘書 
を 持って います。 タイプライターで 文 窨を作 
ら せて いま した。 今では 秘書 は、 観貨 にたえ 
る 人の み オフ ィ スに 出て きて よろしい となる。 
他 は 自宅 勤務。 それ も 午前と 午後 2 時間 だけ 
デスクに 向かう。 端末機の 前に 座り、 ボスが 
電話で 送った 文書 を タイプす る。 それ を ボス 
がメチ ヤメ チヤに 直した としても、 マシン を 
操作す る だけで 修正で きる のです。 そして 本 
社の コンピュータに 送れば よい。 あとの 時間 
は 何 をしても よい。 給料 は 8 時間 払って くれ 
るので す。 

非 能率的な 日本の 事務 処理。 

日本で 能率が いいの は、 工場の 生産 だけ、 
オフ ィ スは 能率' が 悪い と 思います。 私が かつ 
ていた ニュ一 ョ一ク の オフィス は、 支店長と 
私 だけが 日本人、 あと は アメリカ人でした。 
オフィスに は、 タイプ 用紙と イェローの 雑記 
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帳の ような ものし かなく、 日 本の ようにい ろ 
んな 種類の 用紙がない のです。 テレ 'タ ィ プが 
はきだす テープ を、 時々 見て はすて ていた。 

だから 5 時に なれば サ ョナラ です。 私たち 日 
本人 だけが 残って、 鉛筆な め な め 書類 を 書き 
ました。 その 頃 じ や、 タイプライター を 持つ 
ている かいない かが、 横綱と 十両く らいの 違 
いでした。 

今、 日本 は 大きな 顔 をして いる けれど、 こ 
の 5 年間で やっつける と 彼ら は 言って います。 
日本人 は 事務 処理が 全然 能率よ く 行なえない 
と 思います。 この 10 年間、 アメリカ は 農業に 
1 人 当り 35,000 ドル 投資して、 生産性 を 185 
% 上げた とか。 生産 量が 3 倍と いう ことです。 
工場で 90%、 2 倍に なって います。 ところが 
オフ ィ ス では 2,000 ドルで 4% しか 上がって 
いない。 ヮ一 ド プロセッサ 一が 働いた だけ。 
アメリカ だって 最近 は 進んで いません。 まし 
て 日本と きたら、 徳川 時代と 同じ。 それが、 
今、 半導体の 普及で ガラツと 変わった のです。 
マシンと して 完成す るに は、 あと 5 年。 値段 
が 安くな つて、 家庭にまで 普及す るの は あと 
10 年く らいか かる と 思い ま す。 

OA 革命 はすで に 始まって いる。 

オフィス にある もの を あげる と、 紙と 鉛筆、 



mm. 




SHIRO ISHIYAMA 




ソロ バン、 ファイル キャビネット、 電話な ど 

です。 3, 200 万世 帯に 普及した 電話が、 この 次 
は 気に く わない 借金の ベルと ガール フ レン ド 
の ベルに 区別 をつ け るよう になる でしよう。 
電子メール も 始ま ります。 東京、 大阪、 名 
古屋、 横 浜で は A 4 版 を 500 円で 電送して く 
れ ます。 電報よ り 遅い 力、'、 速達よ り 早い。 21 
世紀に は 郵便局 や ボス ト がい ら な く な るで し 
よう。 小包な ど は、 佐 川 急 便に まかせて おけ 
ばよ い。 郵便貯金 は、 グリーン カードに なつ 
たら 必要ない。 脱税で きる から 使って いたの 
です。 

ソ ロノく' ン。 これ は 電卓に 変わりました。 私 
は 二の 5 月 に ペル一 の クスコに 行って いま し 
た。 日本の ちょう ど 真 裏。 標高 3,500m の 山 
の 上です。 失業率が 50% も ある。 泥の 家に 住 
む インディオ たち。 アルパカ を 飼って ポンチ 
ョを 織り、- 売って います。 買って くれと いう 
から "マケ 口よ" と 言ったら、 やが やが ポケ 
ット から 電卓 を 出して "ダン ナ それまで は マ 
カラ ネェ" つてい うのです。 もう 電卓 は ど 二 
にで もあります。 

次 は オフコン。 昔 2 億円 も した ものが 今、 
500 万円。 しかも 机の 上に ボンと 置け ます。 子 
供た ち は マイコン。 ナナ ハンの 次に 欲しい と 
ねだる のが これです。 

ファイル キヤ ビネ ッ ト はどうな るかと いう 
と、 ビデオディスクの VTR です。 自分で は録 



音で きない けれども、 そのうち 可能になる で 
しょう。 電話帳 1 冊ぐ らいの 通信販売の カタ 
ログが、 ディスク 1 枚に 入. ります。 これ は 指 
令 用 ボタン ひとつで 欲しい もの を 選択で き ま 
す。 下着な どもき れいな モデルが 着て フ アツ 
シ ヨン ショー を やってくれ るから、 実に 楽し 
いものです。 1 枚 30 分に 52, 000 頁が 入ります 
から、 ファイル キャビネット 10 年から 15 年た 
つと な 〈なる でしよう。 

残ったの は 紙と 鉛筆。 カナ 文字 タイプ は 3 
年間で ほぼ ものになる。 まだ 300 万円 もして 
い ま す。 音声で 送ろ うとい う 試みが あ ります 
が、 むずかしい。 あと 15 年く らい はか かりま 
す。 島国 日本の 言葉 は、 単一 民族が 3000 年 も 
しゃべって いたから 夫婦 間の 会話み た L 、 に な 
つてい ます。 言葉 は 伝達す るのに ノイズが 入 
ります。 英語 は 半分 消えても 判断で きる ので 
発達して きたと 言えましょう。 ところが 困つ 
つたこ とに タイプライター を 音声で 打つ… と 
なると ダメ です。 その 点 日本語 は A、E 、し 0、U 
で 必ず 分析され るので、 コンピュータに 乗せ 
やすい。 しかし コンピュータが 漢文 混じり 文 
になる の は、 15 年 はか かるでしょう。 ァ メリ 
力で は、 今年、 ぉネ L をい うお 墓が 開発され た。 
金銭 登録 機 もしゃべ ります。 でも 区別が でき 
ない。 犬が 近ず いても "いらっしゃいませ" 
なんて ことに もなる。 

以上の ような ものが 全部で きた。 これが、 
A という こ とです。 
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コンピュータ を 制する 者が' 他 を 制 す る 。 

理論的には 昔から あった 力 <、 べらぼうに 大 
きな ものが、 メチ ヤメ チヤに 小さくな つて、 
しかも 安 〈なった のです。 コンピュータ は、 

新型 は 能率が 2 倍、 お 値段 は 半分。 電卓、 時 
計 もす ベて 同様です。 

私 ども は、 この 冬から コンピュータの 勉強 
をし なおします、 新しい コンピュータ におつ 
つくた めに。 では コンピュータに 私たち はや 
つつ けられる か… そんな こ と はない。 私たち 
は、 すでに 1 台 持って いるので す。 それ は 頭 
です。 今、 これ を コンピュータに すると 大体 
プールく らいの 大き さになる でしよう。 20 年 
たっと、 やっと 頭と 同じく らいになる でしよ 
う。 最初 は 頭がなかった。 細胞の 中の 染色体 
に 情報が つ. まっていた。 人間の 製造 体です。 
二れ が 今の 遗伝子 工学です。 人間の 場合 は、 
二重ら せん 構造 を した 46 本の カセッ ト テープ 
から 成つ そいます。 父と 母から 23 本ず つもら 
う と 子供と いう コ ピーが できる。 近 ごろで は、 
片方 だけから 全部 もらって できる とか。 これ 
は 環境の 変化が 生じた 場合、 絶滅す る 危険が 
ある。 そうなら ないた めに 男と 女 を 造った の 
です。 カラオケ テープの 例 だと、 浪花節し か 
入って ない お父さんと 歌謡曲 だ け のお 母さん 
の 子供に は、 オペラ や フォークの テ一 プはぁ 
りえない。 これ は 1952 年から 1962 年、 ヮトソ 
ンと クリックが 証明して、 ノ 一"" i ル賞を 受賞。 
トビ タカ はありえない という こと を 実証し ま 
した。 

文明が 進む につれ て、 細胞の 情報 だ け で は 
どう しても 足りない、 だから 小さな 補助 用の 
コンピュータと して 頭が できた のです。 海の 
藻く らいの 知恵 を 持った ものが、 草 を 食べる 
ものに 食べられ、 ケン 力に 強い ものが また そ 
れを やっつけ、 カづ 〈では 勝てない ものが、 
夜中に しのびこんで その 卵 を 食べて しまい、 
子孫 を 全滅させる。 もっと 強い ものが、 哺乳 



類 を ハンバーグ にして 食べたり して、 人類が 
残った。 今から 2 億 年く らい 前の 話。 それ か 
らは 身体の 中の 情報量よ り も 頭の 中の 情報量 
が 多 〈なり、 限界に 達した。 これが 現代。 そ 
れで頭 は そのまま にして、 もう一 台 持とう じ 
やない かとなる わけです。 コンピュータが 人 
間 を やっつけ るので はない。 1 台し かない 人 
間が、 2 台 持った 人間に やられる 時代。 人間 
はもと は 泥。 泥から 生まれて 泥に 入る。 コン 
ピュ一 タは シリコン、 砂です。 似た ような も 
のです。 今 は カツ コ わる く て 親しみに く いが、 
だんだん 私たちの 考えに く つついて く るで し 
よう。 コンピュータ を 恐がる 時代 は 終わり ま 
した。 

"なんでも す る 機械" に ま 力せ て 人 は 人 らしく。 

コンピュータ 産業 は 大き 〈なり ま した。 ひ 
と 言わせて いただけば、 コンピュータ を ' '電 
子 計算機" と 訳した 人が いけなかった のです。 
フランス では "なんでも する 機械；； あの 渡 辺 
先生 は "バ 力な こと を やる 機械'' と 呼んで い 
ます。 世の すう 勢から 使わざる を 得ない 時代 
です。 細かい 二と は コンピュータに まかせて、 
人間 は 人間ら しい 二と を やって 〈ださい。 ソ 
フト ウェア 関係の 人が 足りなくて、 中国に ォ 
フィス を 作った 企業 も ある 仕 末です。 あまり 
恐怖心 を 持たずに、 今から 真っ先に 始めて く 
ださい。 安 〈なって しまった 頃で は、 結局 は 
損 をす る こ とになる でしよう。 私の場合 も、 
二れ まで は 人の を 使って いました 力 <、 この度 
ようやく 1 台 買う ことにした 次第です。 

D. ヤンケ ロヴ イッチの レポートから。 

ァ メリ 力の 社会 心理学者 • ダニエル • ヤン 
ケ ロヴィ ツチの 話 を ひとつ。 彼の レポ一 卜が 
出た のです が、 これ を 入手す るの は 会費 500 
万円 を 払わなければ なりません。 世界の 大企 
業 は 競って これ を 買って います。 私 は、 ジョ 
—ジ • ハリスと いう 友人が この レポ一 ト を 手 
伝った というので、 その さわりの 部分 を 教え 
て もらいました。 調査で は 世界一の ヤンケ 口 



ヴ イッチの レポート。 タイトル は 「大 いなる 
転換」。 これにより ますと一 

何が 売れ、 どん な 世界が 来 る か。 

開発途上国 は 別と I て、 先進 民主主義 国家 
では、 政治が 変わっても、 経済が 変わっても 
世の中 は 変わらない。 人の 心が 変わった 時、 
世の中 は 変わ るんだ… と 言って います。 

'70 年代 後半から' 80 年代に かけて、 世の中 は 
達成 目的から 自己 充足の 社会に 変わって きた。 
若者 はもち ろん、 ヤンケ ロヴ イッチに 言わせ 
ると、 中高 年 層 も 自己 充足の 考え方に 変わつ 
てい 〈という。' 80 年代の 主力 商品 は、 WE 商 
品 か ら M E 商品へ 移る だろう。 二れ が大 き な 
変化で ある。 カメラに 例えれば、 WE は 家族 
で 楽しむ バカ チョン カメラ。 ME は ニコ ンの 
EM システムカメラです。 あの ウォークマン 
など は 素晴らしい M E 商品。 パソコン も ME 
に 近い。 ただし 自分で ソフト を 入れた 場合で 

現代人 に は POWER 願望が あ る 。 

ME 商品と いうの は、 自分自身に POWER が 
つく もので なければ ならない。 センスが よく 
なる、 セックスに 強くなる、 なんてい うの も 
POWER 。 だ 力、 らノ 、'ソ コンも POWER です 。 竹の 
子 族が 原 宿へ 持って いく、 出力 30W の ラジカ 
セ。 まさに POWER の 誇示です。 

GNL を ご存じです 力、。 GROSS NATIONAL 
L0VE = 国民 総 セックス 回数です。 プリンス 
トン 大学の 調査に よります と、 アメリカ では 
二の 5 年間 GNP 力、' 1.6% しか 上がって いない 
にもかかわらず、 01\11_は2.3 / 上昇。 レベル 
以上の 国家で は、 生活水準の 上昇 率の 倍の ス 
ピー ドで、 セ ックス の 関心が 高 くなる という 
結果 です。 だ か ら POWER が 欲 しくなる。 '80 年 
代 は W E 商品 か ら M E 商品へ という 図式が で 
きる のです。 もっと 知りた ければ、 500 万円 払 
つて、 ヤンケ ロヴ イッチ 氏に おたずね くださ 
い。 （コモ ドール パソコン フェアの 特別 セ ミ ナ 
—より 収録） 





タ モリ 教授の セミナーに テレ朝 スタッフ 総動員。 

フェア も 佳境に 入った 11 月 20 日 ®。 舂番街 
ホール はちよ つと した T V スタジオの 感がぁ 
りました。 カメラの 機材 を 運び込む 人、 セッ 
卜する 人、 コモ ドールの 関係者と 打合せす る 
ディレクタ一 らしき 人、 なんだか どこかで 見 
た 二との ある 女' | 生 もゥ ロウ 口。 

そうなんです。 テレビ 朝日の" 夕刊 タ モリ" 
が 本日、 特別 セミナーに 招待され 講演す る、 
"中洲 産業 大学 電子工学 科の タ モリ 教授" の録 



画の ために やって きていた のでした。 
ピ ッタシ カンカン とその 日 前日、 タ モリ 氏が 
"べス ト ド レッサ一 赏 "受賞/ 物見高い サラ 
ラリー マン 諸氏、 OL 嬢が 聞きつ けて、 始ま 
る 1 時間 も 前 か ら 二れ もゥ ロウ 口。 パソコン 
の 勉強で とか 言って、 会社 をぬ けだして きた 
のでしょう。 でも 事実 パソコンの 特別 セミナ 
一な のです。 やがて 拍手が わきあがり、 紺に 
白い 横縞の セーター 姿の タ モリ 氏が 登場と な 
つたわけ です。 ご 〈あたりまえの 格好でした。 
T V 局の スタッフ 連 はこの セミナ一 を 全てお 
さめ、 あの かわいらしい 迫 文 代 キャスター （ど 
こ かで 見た 顔 だと 思った 女の子） が 会場で ィ 
ンタ ビュー、 徹底 取材 をして お りました。 
これが、 12 月 6 日 ®P.M.6 :30 の "夕刊 タモ 



リ" で テレビ 朝日の ネットワーク を 通して、 
全国的に ON AIR された ので ございま した。 
入 門 書ば か り 読破 しお かしく なった タ モリ 教授。 

"正義の 人タモ リ ~タ モリ〜 タ モリ〜"。 
番組の ノ ッケ から コモ ドール 特別 セ ミ ナ一 の 
カット。 "ェ〜 ォレ、 マイコン はくわし いよ、 
コモ ドール 知って る く らい だから。 金 もらつ 
ている から ムニ ャム ニヤ'' とやった のです。 
タイ トルが 出て 「タ モリ 教授の マイ コ ン 時代」 
ジャ〜 ン。 続いて マイコン 少年の こと を クサ 
すセ ミ ナ一 で大 爆笑の-; ズン です。" アキ ハ 
バラなん か 行 〈とね、 マイコン 少年が ジーッ 
と （ こ の 演技が 絶妙 f なんとも 無気味な 表情） 
あれ は 自閉症 だね きっと。 家 かえると さだま 
さ し 聴いて る ョ/" と。 



YMO の サウンドに 乗って シーン は、 マイ コ 
ン 狂の 中; ijl 産業 大のタ モリ 教授 登場。 コ モド 
ールの コンピュータの 前に 座 わり、 ポ ゥポゥ 
の 髮の毛 を 逆立てて いる。 顔 付 も キの字 もの。 
"マイコン を 理論的に 解釈し ようと して 入門 
會を 全て 読破し ま した、 やみく もに 実践す る 
だけ では ダメ ですな あ、 でも どうして いつも 
エラーと 出 るんだろう？ ここんと ころが マ 
イコンて 本当に 不思議です ネェ" ニヤ 〜りと 
笑って、 迫 キャスターの マイク を ガブ リズ 
ツイに 気が狂つ ちま つたよう です。 
マイコンと は 舞子の ことかの〜 と 刈 干さん。 

大 百姓 • 刈 干野作 氏の 出番。 "アイツ、 まだ 
くたばらん か、 いやな ャッじ やな あ" と。 純 
情そう な 迫さん ォ 口才 口。 "でも、 今 は 世の 



中、 マイコン ブーム なんです よ" 。 野 作 爺 何 
を カン チ ガイした のか "マイコン" を "舞子'' 
だと 思って しまう ク ダリ。 
おぼつかない 手付きで， マイコンに チヤ レン 
ジ している の は 刈 干さん （この マシンが また 
コモ ドールな のです ョ Z )。 ' 'ホ タルみ たいじ 
や ノウ" とか" う〜 ん、 下品な 機械 じ や ワイ" 
とブ ッブッ 言いながら、 ついに 自分の 田畑の 
広さ を 9 町歩と 算出/ "習うよ り 慣れろ じ や 
わい" と大 いばり。 

妙に 情緒 ぼい 日本人の 生活に 機械的な もの を Z 

タ モリ 氏、 マイコン ブーム を 通して 日本人 
にチク リ とひと 言。 何 か を 始める と き に ' '決 
意" とか "心構え" をた てない とやって いけ 
ない のが 日本人 1 名 古屋の 悪口 を 言う と、 中 



日の 人なん かが "あれ は パロディで すか、 そ 
れ とも 皮肉です か？'' なんて 追求して く る。 
ジャ ンルに 分けない と 落ち着 かないら しい。 
小学生が マイコン を ドン ドンと 覚えて しまう 
の は ゲ一ム やって 楽しい から。 多少、 少年た 
ちが' 性格 的に 喑く なろう といい じ やない か。 
生活の 中に 機械が 入って、 日本人の 妙に 惰 緒 
つぼい 考え方が とり 払えれば…。 無機質な 機 
械が 入って いくの 大 賛成、 と 結んで いました。 



世 を あげての マイコン ブーム。 タ モリ 教授 
が大 みえ 切る の も 当然です。 ' 'コ モド一 ルパソ 
コン フェア'' を メインに ブームの 分析 をした 
' '夕刊 タ モリ" に、 主催者と して は 実に 鼻高 
々の 30 分でした。 




ファイル 名： V に- MOMTOR 1.0 

プログラム サイズ： 約 3. 5K バイト （8KRAM システム 用） 
メ ディ ァ： カセッ ト 磁気 テ一プ 
言 語 ： CBM BASIC V2 

1 . 使用 目的 

本 プロ グラム は V に- 1001 用 簡易 マシン ランゲージ モニタです ( 



2 . 機 能 

二の モニタ は 次の 各 機能 を もっています。 

① 16 進 メモリ ダンプ （スクリーン、 IEEE プリ ンタ 両用） 

② 逆 アセンブル （スクリーン、 IEEE プリンタ 両用） 

③ リアルタイム • アセンブル 

④ メモリ チェ ンジ 
© メモリ 転送 

© カセッ ト テープ ファイルへの 入出力 

3 . 使用方法 

① 電源 投入 後、 本 プログラム を カセッ 卜から LOAD 後 RUN。 

② RUN 後、 USE PRINTER(Y/N) ？ に対して、 IEEE プリンタ がな 
い 場合 か、 あっても 使わない とき は、 リターン キー を 押して 下さ 
い。 プリンタ を 使う とき は "Y" をキ一 インす る 前に プリンタの 電 
源 を 入れて 下さい。 

③ タイトルが 表示され て、 コマンド 待ちと なります から、 以下の 説 
明 を 参考に コ マン ドを 入力して 下さい。 



—— 大阪府 在住 匿名 希望 24 才 会社員 執筆 - 
4. モニタ コマンド 

各コ マン ドの 機能 を 表 1 に 示し ま す。 これ 以外の 使用 上の; 主意 を 
若干 補足して おきます。 

① D、 E、 M コ マン ドを 実行中、 リターン キー を 押す と 実行 を 停止し 
ます。 つづいて' 'C" を 入力す ると 再開で きます。 

② メモリ チェンジ （=コ マン ド）、 アセンブル （ • コ マン ド） を 行なう 
とき は、 あらかじめ、 それぞれ M コマンド、 E コマンド を 用いて 
スクリーンに 適当に 表示 させた 後、 力一 ソル 移動で スク リーン ィ 
ンプッ ト すると 便利です。 

③ 本 プロ グラムの 冒頭で HIM EM は $IC00( = %7168) にして、 機械語 
フリ一 エリア を $ IC00〜 $IDFF の 512 バイトに してあります。 必 
要が あれば 変更して 下さい。 他に フ リ 一エリアと して 使える の は、 
初めの 1K バイト （ $0000〜 $03FF) のうち、 システムが 使わな 
いところ く らいです。 これら 以^ ^の メモリ エリア 内で メモリ チェ 
ンジ をしたり、 そこへ 転送す る こと は 避けて 下さい。 

® マシン コー ドル一 チン を 実行す る とき は、 X コマンドで モニタ を 

出して、 SYS 文で リンクして 下さい。 
©P コ マン ドで PUT すると き、 ファイル 名 を 付ける 機能 は 割愛して 

ありま すので 気に入らない 方 は、 ファイル 名で アクセス できる よ 

う 変更して 下さい。 
©■ コ マン ドを 用いて一 行 アセンブル させた あと、 次の 行に 自動的 

に 次の ァ ドレスが 表示され る よ う になって いますが、 二のと き、 

前に 表示 させて おいた、 ニモニック、 オペランドに; 主意して 下さ 

い。 （スクリーン イン プッ 卜の 場合） 



表 1 . VIC-MONITOR 1.0 コマンド 一覧 


コ マン ド フフ ォ一 マツ ト 


意味 説明 


M (rng) 


(rng) で 示される 範囲の メモリ ダンプで 4 バイ ト 1 行で 表示され る。 


D(rng) 


(rng) で 示される 範囲の 逆 アセンブル。 （主として、 プリンタ 出力 用） 


m 


D コマンドと 同 機能 だが、 メモリ 内容の 16 進 表示 をし ない。 （主として、 デバッグ 用） 


■ (adr)„(line; 


アセンブリ 言語で 害 かれた （line) を アセンブルして、 （adr) から はじまる メモリに 書き 二む。 


= tadr)_( bytes) 


(adr) から はじまる 4 バイトに （bytes) で 示される 4 バイト 分の 値 を 代入す る。 


Tu(rng)u(adr) 


(rng) で 示される 範囲の メモリ 内容 を （adr) から はじまる メモリ 領域に 転送す る。 


P^(rng) 


(rng) で 示される 範囲の メモリ 内容 を カセッ ト テープに ファイル として PUT する。 


GET 


P コ マン ドで PUT してお いた マシン コ 一 ド ファイル を 読んで RAM に 書き 二む。 


C 


逆 アセンブル、 メモリ ダンプの 継続 （M、D、E コマンド） 


X 


モニタから 出る。 


(cmd)/P 


出力 デバイス を、 IEEE プリンタ にして （cmd) を 実行。 


• (rng) ： : = (sadr)-(eadr) (sadr)、 (eadr) は どちらも 16 進 4 文字で 指定。 （eadr) は M 、 D 、 E コマンド のとき は 省略 可。 

• (adr) ： := 16 進 4 文字 

• (line) ： : = (ニモニック） ^ (アド レシ ング モード） （オペランド） 

• (bytes) ： : = (bi し （b 2 に （Kb4)、 (bi) ： :=16 進 2 文字 （i= 1 — 4) 

• (cmd) ： :=M(rng) | E(rng) | D (rng) I 
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5 . 使用例 



CD M033A -03F0 園 (C/R は リターン 'キー、 以下 略） 
$ 033 A (%826 番地） から $ 03 F までの メモリ ダン プ。 

(2)D. C3BF - C 400/P 

$ C3BF-C400 を ディ ス アセンブルし プリ ンタに 出力 t 

@ E 1 C 00- 

$ icao 以降 を 編集 用に ディ ス アセンブル する。 
(4),1 C80. 一 LDAJM $ 3 F 

V „ ノ ^ v ' ^ ~ v ~ ' 1 v ' 

アドレス ニモニック オペランド 
ァ ドレ シン; ?=e~ ド 



分岐 先の ァ ドレス を 書きます。 

(例） ■IDBOuBEQuRL $ ID B8 

■J レア セン ブル 分岐 先の アドレス 

$ ID B0 に F0、 $ ID B 1 に 06( オフ セッ ト値） が 

る。 

以上の こと を まとめる と、 次のようになります。 



： き 込まれ 



(ニモニック）： ：=| ADC|AND|ASL| •••••• | TYA | BYT | 

(アド レシ ング モード）： ：=| AB | AX | AY | I D | IM| ZP | ZX | ZY 

I X | I Y [ RL [ AC に I 
(オペランド）： ：=|$ (16 進 表記 数 ）| '(文字 1 つ ）| 



L D A I M $ 3 F (アセンブリ 言語） を アセンブルして $ 1 C80 
に A9、 $ 1 C81 に 3 F を 書き こむ。 
(g) = 0350u CH 

$0350— $0353 の 4 バイトに それぞれ C 9、 44、 D0、 0E を 代入す 

る。 

(6) T , .1C20-1C7F ^1C90 

$ 1C20 — $ 1C7F の メモリ 内容 を $ 1C90 — $ 1C E F に アドレス 
順に 転送す る。 

(7) P 」 .1C00-1C7F 

$ 1C00- $1C7F の メモリ 内容 を カセッ ト テープに データ フ ァ ィ 
ルと して 記録す る。 

6. リアルタイム アセンブル について 

表 1 でリ アル タイム アセンブル コ マン ド ■ について 少し 説明 を 加 
えます。 

(line) の フォー マツ ト のうち、 （ニモニック） は、 M P U6502 の 通常 
の ニモニック （ユーザーズ マニュアル R172-173 にある 56 種） に擬 
似 命令 B Y T を 加えた 57 種 あり ます。 （ニモニック） は （adr) の あと、 
少 〈とも 1 つの スペース を 置いて 書き は じめ て 下さい。 （二 モニッ 
ク） 3 文字の あと スペース を 1 つ あけて （アド レシ ング モード） 2 
文字 を 書きます。 ァ ドレ シン グ モー ドの 表記 は 表 2 のように します。 
インストラクション のうち 才 ペラン ドの 必要な もの は、 （ァ ドレ シン 
グモ一 ド） につ づけて" $ "では じ ま る 16 進数 を 害かねば な り ま せん。 
このと き、 スペース （、 # は 無視され、 これ 以外の キャラクタの 位 
置から オペ ラン ド とみな されます。 



(例） 《1C00」 S T A 一 IY 一 $7A 

■ 1C00—S T A JYJ $7A)、 Y 




イミディエイト ァ ドレ シン グの 場合 ま たは B Y T を 用いる 場合、 （ォ 
ぺ ランド） に は $ で はじまる 16 進数の 他に、 シングル クオ一 テーシ 
ョ ン（ ' ） の あとに 1 文字 を 書く ことができます。 



(例） ■IDZAuLDYuIM 'A 

■ 1D2A^LDYJM # $ 41 




リラ ティ プア ドレ シン グの 場合、 オペ ラン ドは オフ セッ ト値 でな く 、 



表 2. (アド レシ ング モード） の 表記法 



アブ ソ リュート 


A B 


ゼロ ページ. Y 


Z Y 


アブ ソ リュート. X 


A X 


イン デクス ト • イン ダイレク ト 


1 X 


アブ ソ リュート. Y 


A Y 


イン ダイレク ト • イン デクス ト 


1 Y 


インダイレクト 


1 D 


リラ ティ ブ 


R し 


ィ ミー ディ エイ ト 


1 M 


アキュムレータ 


A C 


ゼロ ページ 


Z P 


イン プライド 




ゼロ ページ. X 


2 X 







(注 1) U は スペース 1 個 を 表す ものと する。 

(注 2 ) 擬似 命令 （ B Y T ) の アド レシ ング モード は、 イン プライ 
を 割り あてる。 



7 . エラー コード 

入力 行に 何ら かの 誤りが あるとき、 エラ一 番号 を 表示し ます。 ェ 
ラーの 種類と その 意味 を 表 3 に 示し ます。 モニタ 自体の バグが あり 
ましたら、 お 手数です が、 MS S(phone: 0899 - 23-0611) まで ご 連 
絡 下さい。 エラ 一コード 以外の エラ一 は、 すべて アセンブル セク 
シ ヨンで 出されます。 

8 . その他 

本 モニタの プログラム リス トを 添えて おきます から、 使い 勝手の 
悪い 所 を 変更したり、 機能 を 拡張、 縮小した りする のに ご 利用 下さ 
い。 また、 アセンブル、 逆 アセンブルで 使用して いる チェック、 コ 
- ド 変換 用 テーブルの 内容 を appendix-2 にして おきます。 
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表 3 . VIC-MONITOR 1.0 




エラー コード 


コード 


種 類 


エラーが 生じた 原因 





syntax 


誤った コ マン ドを 用いた。 






正 し い フォ一 マツ ト でない。 






(rno^ (adr) などの パラメ 






ータの 値がない、 ま たは 値 






がおかし い。 など 


1 


expression 


ニモニックが 正し く 害け て 






いない。 




sxprsssion 


ァ ドレ シン ダモー ドが 正し 






く ない。 又は、 その 位置が 






わ？ j. しい。 


4 


addressing 
mode 


許されて いない ァ ドレ シン 






ダモー ドで ニモニック を 使 






おうとした。 


15 


operand 


オペランドの 値が 大きす ぎ 






る。 


16 


operand 


ブランチの 範囲が ー128〜 






+ 127 でない。 


17 


operand 


オペ ラン ド がない。 オペラ 






ン ドの 書き方が おかしい。 



file name: VIC-MONITOR 1.0 

P0KE51 ： P0KE52 ■' 28 ： POKE 55 , r Q t P0KE56 ,,2S:fl*="" ：] 



RVTSXTXRTXSTVRBVT 

行 3 — 5 はァセ 



、 デ イス アセンブルの ための テーブル 
リスト を （次 頁 リスト） 打ち込む〕 
ら 0*=D* + " 93 J9£|., 999 r . ^399, fl" :M2t^"M43 AAM MI I 



RERDV. 

〔文 番号: 



テーブルの- 



=K*K:Z*=CHR*<13> : V=64 iK 1=65532 



、の ポインタ 



ダンプ 




7 r'1*="ABAXflVIDIMZPZXZVI〉 く I'VR し flC " :k>l 

8 Pl*=" * *-：：*" :P2*=" ,X> 

9 H*="0123456739flBCDEF" 

10 DEFFNR<N>=KK*<RSC'::MID*<C* r :3*N-2>>-4>+RSC<:MID*'::C*,3*H-l 一 4 一 

12 C'EFFND •：： I > =flSC < M I D* < R* , I > + " i~i " ：> : DEFFNB ■：： M > =3RNDN<50R2RHDM>4HHDM< 1 20R 1 RNDM> 1 1 
15 DIMOK<2>,M5i<14> »MX<i>«i :FORI = 1 T013 1 +1 >-»2«MX< I > sMEXT 

17 INPUT'-aJSE PRIHTER-:V/H> NW 膽 I" ;A"PF=A»=" V" : IFPFTHEN0PEN4 ,4 

1:3 PRINT"3S*:+ VIC-MONITOF: 1.0 **33 <C>S103i37 f MSS"Z*"SF:EflDV" :0PEH1 .0,1 :0PEN3^3i 
GO 丁 028 

13 PRIHT"ERROR#"ER:ER=0 

28 IHPUT#l ,fl*:PRINT =0NlFtNDft*= , '''i30T02ei : LE=LEN(:A*:) :F-3-<:RIGHT*<R* ,2"> = "/P"flNDPF> : IF 
R*="X"THENEHD 

22 IFR*="C"THEN0=K1 ！ GOT 05© 

24 F0RG= 1 T08 : IFRSC < R* > O flSC ':: M I D* ':: " • =DENTGP ■■ G ：> > THENNEXT r O0T0 1 9 

30 0NlftHDG<3G0T07@ :0NlRNDG=ZC0T0e0 rONl AND し E<:5Gi:iT01:3 (F0RJ=5T01_E ！ IFFND-C JX>45THENN 
EXT 

40 fl=J-4 : G0SUB65© ■' S=0 :fl=J+l : G0SUB65S : I F0=GTHEH0=-S# C 了>し£ > -K 1 # < J— し E > 

56 E=K 1 : E=-0* < E>0 ：> -E* ■：： E<=0 > =0NGC，0T019., 1 9,:300.,300.,200., 100., 13 s IF し EOl 10RS>ECS0T019 

68 R=-<G=3> :IMPUT"J^ET TAPE* 0KXV.W ！ R* :0N1 RMDRfO" V"G0T02S :0PEH2, 1 s0NRG0T064 

:S=716S 

61 IMPUT#2.,ft : IFH<:0THEHS=-fl :G0T061 

62 P0KES r RsS«=S+l : IFST^0GOTO6i 

63 CLOSES ;GOTO20 

64 PRINT#2.,-S : F0RI=ST0E : PRIHTtt2. r PEEK':: I ：> :NEXT :GOT063 
70 fl=2 ！ G0SUB65Q : S=0 : OHGGOTO409 

80 ONlflND し EO17GOTO19sA=4 : FOR-T=0TO3sA=(=l+3iGOSIJBS50sPOKES+.J,OiWE>asGOTO20 
186 t=i=A+5sONlflMDAO' し E - 3130丁019に'0簡ぉ0^1^1丁"丁歸び£(^1^0 , ' 
105 FOR I =0TOE-S s P0KE0+ 1 , PEEK <S+I > :HEXT:G0T02e 

200 GETfl* e ON- •：： Fl*=Z*0RS>E ：> GOTO20 s PR INT 特 F,, ； sB=S :GOSUB600 ！ PRINTttF," " f 
285 FORJ=0TO3:C-PEEK<S+J> r G0SUB6 : PR I NT#F , " " .! bNEXT :PRINT#F :S»S+4 sGOTO208 
300 GETFI* : I F)=I*=Z*0RS>EG0T020 

382 FOR I =0TO2 : 0；-： < I > =PEEK •： S+ 1 > :NEXT : IFO?->0>=255THENN=57 sM-13 iG0T0328 

304 fl=flSCCMID*.::D*,O;-:<0> + l ^ 1 > ：> :N=HflND63 :M=flSC*::MID*-::Ml* r IHT<ft/63> + l > > s IFM<KG0T0328 

306 IF<O?i<0>flND223> = 150THEMri=e:GOTO320 

308 R=O^<0>fiND31 : M=ftSC *：： M I D* < M2* fi+ 1 > > 

32© し =FNB(:M> :PRIHT#F, ； :B=S :GOSUB600 :PRIHT#F ノ圍 "； s IFG=4G0T0324 
322 FOR J=0TO し 一 1 : C=0:':'::-T::. :GGSUB61 6 :HEXT :PRINT#F " " SPC C 9 — 2 串し;" J 

324 PR I NT#F " m" M I D* -：： M* ., 3*N-2 3 ；> " "MID*<M* .2i*M-l ,2> | s IFN-57THENPRINT#F, " *" ; iC-OX 
<0> :G0SUB6ie :G0T0350 

3313 ONlFtNDM>ll(5C'TO:350 : IFH«llTHEHPRIHT 抻 F.," :«=0；^：：1> : B-S+H- < KKflNDfl> 1 27 ) +2 b ON 1 AN 

DB>=@GOSUB60@ :G0T035e 

346 Pn=RSCa-1ID*<PM*.,M>;> : PR I HT#F . r M I D* <：： P 1 * , 2*PM- 1 r 2> ？ : 0N し GOTO350 ，342 iC=0X(2> iGOSUB 
618 

342 C=0^ <： 1> : G0SUB6 10: PR I HT#F , M I D* '： P2* 3*PM-2 r 3> ； 
350 PRIHT#F,"3" :S=S+L sGOTOSSG 
409 R=I :RD=0 

402 fl=R+l :B=FHD-::R> ！ ON 1 FiNDB=32RHDR<LEGOT04e2 : 1 FB<:650RB>84THENER« 1 :G0T019 

406 FORN=RSCaiID*<Pf . r B-V>>T057sIFriID*>::R*..fl,3::-<>MID*<H*.,3*N-2.,3>THENNEXTiER-l iGOT 



R=fi+4 :B=FMD'::ft> :M=1G 
F0RM=RSC く. M I D* り：ほ . r E- 



I'N- ':: B=320RB=V ：> G0T0424 : 1 FB<65ORB>90THENER=2 : G0T019 

> > TO 1 £ : I FM I D* ':: fl* ^ R 2 > <>M I D* < M* ., 2*M- 1 ,2> THENNEXT t ER*2 i GOT 



ラ計 



I 424 fl=A+l :L=FNB'::M::' : I F < FHR ■：： N > HNDM;-: < M > ：：■ =GTHENER=4 ！ GOTO 1 9 

I 430 GOSUB50O :0H1RHDER>300T019 : IFH=57THEH0;-:<e>=0 ！ ER= 1 3RND0>=KK ！ ON < ER>6 > +2Q0T0 1 ^ , 4 
40 

432 IFFNRCN>flMDH;':<:i4>THEHM=r'1+'::4RHDr'1=5> + a'1=3RNDN=3l> 
4:34 OK < > =flSC '：： M I D* <C*.. 3*H > > ':: M I D$ •：： レは , M > -68 : 1 F し =2THEM0K く 1 > =0 

36 IFL=:3THEN0;^ < 2 >=0/KK : m t i< i >=Q-KK*0K<2> 

♦d FORI=0TO し 一 1 S P0KEFtD+I '0?':': I :> S NE>:T : B=AD+ し ： PRINT"»" ク sGOSU8600 : PRINT 画 翻 隱園|" ヌ iGOTO 
30 IF しぐ 2HNDhK57THENRETlJRN 

32 fl=F)+l :B=FND-;a> :ON-'::B=40ORB=35ORB=32>GOTO502:R=a+l : IFB=39THENO-FND<fl> i RETURN 
36 IFB<>36THENER=17 :RETURN 

20 G0SUB656 : IFM=1 lTHEH0=D-RD-2 :ER= 1 6flHD <0«：- 1 280R0> 1 27> :O=O+<KK"flNDO<:0) : RE TURN 
26 ER= 1 5F1HD C し =2AHD0>=KK0R し = :3AHDi:D=KKif KK > : RETURN 
30 C=INT<B/KK> :GOSUB610 :C=B-KK#C 

fl=INT<C/K> :PRIMT*tF,MID*<H*.,R+l r l>MID*-::H* ..C-K*ft+l,l> ？ ！ RETURN 
58 0=0 : FOR I =AT0 し E :B=FND ■：： I ：> : C=B- < 48RHDB<530R55RNDB>V ：> : I FO=0RNDC<;KTHENO=K*O+C t HE 



652 RETURN 
I. REflDV. 



B の 値 を 16 進 4 けたで 表示。 

610 から 入った とき は、 C の傻を 16 進 2 けた 表示。 
A $ の A» 目から を 16 進数と して 評価し、 に 代入 B 
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App endix- 2 

®C $ (文 番号 3) 

3 バイ トの ブロック 57 ィ 固から なる。 第 i ブロック を Bi とし、 Bi の 
j 番目 （j = 1 〜 3 ) の バイトから 4 引いた 値 を bij とするとき。 
(bi 1 bi 3 ) はァ ドレ シン グモ一 ドのチ i ッ ク ビッ ト の 集合 （bi 3 ) はモ 
デフ アイド オペコード （オペコード を 算出す るた めの 基準 値） を 示 
す。 この テーブル を どのよ う に 引 く か は BULLETIN No.2 の Appendix 
を 参照して 下さい。 
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©W$ (文 番号 4) 

ァ ドレ シン グ モー ド 番号 M に対する オペコードの 偏差が 
A S C(MID$(W$、M))— 64 で 与えられる。 
(文 番号 434 の 0%(0) が オペコード） 

(432 で bi 1 の 2 5 ビッ トを みて それが 1 のとき、 事前に ァ ドレ シン グ 
モ一 ド 番号 を 変えて、 正しい オペコード を 決定で きる よ う にす る） 
③ P $ (文 番号 4) 

二 モニッ ク テーブル N $ を 初めから シーケンシャル サーチす る の 
では 時間が かかる ので、 ニモニックの 先頭 1 文字の アスキー コー ド 
を 免て、 それから 64 を 引いた 値で ポ イン ト される P $ 内の 1 文字の 
アスキー コ一 ドが サーチ を 始めるべき ニモニック 番号 をポ イン 卜す 
るよう になって いる。 
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逆 アセンブル 用 テーブル。 メモリ 内容が P であると き D $ の P + 
1 番目 を 引き、 その アスキー コ一 ドの 2 〜2 5 ビッ ト が ニモニック テ 

—ブル 内への ポインタ となる。 2 6 、 2 7 ビット は アド レシ ング モード 

決定の ために 使われる。 2 6 ビッ トを lo、 2 7 ビット を hi として、 Ml 
$ の 2 Xhi + lo+ 1 番目の アスキー コ一 ドがァ ドレ シン グモ一 ドをポ 

イン 卜する。 二の 結果、 アド レシ ン モードが 32 のとき は 更に M 2 $ 

を 参照して モ一 ドを 決める。 

©M 2 $ (文 番号 6 ) • 

M 1 $ でァ ド レ シン グモ一 ドが きまらな いとき、 P の 下位 5 ビ ッ 
ト を とって その 値で ポィ ント される M2 $ 内の 1 キャラクタの ァス 

キ 一コ一 ドがァ ドレ シン グモ一 ド 番号 をと ら える よ う になって いる。 



®Q $ (文 番号 4) 

P $ の 場合と 同じ 要領で、 アド レシ ング モード 番号 を ポイント する ( 
©D $ (文 番号 5、 6) 
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NEW PRODUCTS NEW PRODUCTS 

(接続 ケーブル 付き） 




VIC-1510 カラー • モニター 




VIC- 1000 ハ '一 ソナル • コンピュータ. 
シ リ ーズ 用に 設計され た 14 ィ ンチ • 力 
ラー • モニタ。 高 信頼 度 設計に よる 鮮 
明な 画像と 内蔵 ス ピーカー によ る 豊か 
な サウンドが 楽しめます。 VIC の 世界 

は、 よりあ ざ やかに、 より くっきりと 
拡が ります。 モニタ一' ケーブル 付。 

VIC-1510 は コンポ ジッ ト 方式です か 
ら、 家庭 用 VTR、 ビデオディスクの 
カラー • モニタと しても 使えます。 



主な 仕様 

ブラウン管 
入力信号 



偏向 周波数 
入力 端子 
スピーカー 
音声 出力 
表示 構成 
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： 14 インチ 90° 偏向 カラ一 ブラウン管 
： a. 映像信号 コ ンポ ジ ッ ト 信号 入 

力 方式 0.5〜IVp-p (正 極性、 同 

期 負） 

b. 音声 信号 l〜l.5Vp-p 
： 水平 l5.75kHz、 垂直 60Hz 
： RCA ピン ジャック X2 
： 8cm 丸形 | 個 
： 0.5W 

： a. ノーマル • モ一 ド 

22 字 X23 行 506 文字。 8: 
ト /表示 単位 
b. ハイ レゾリューション- 

イツ ク • モ一 ド I76X 160 ド ッ ト 
(または 88X160 ドッ ト） 

： ACI00V 50/60HZ 

： 58W 

： 幅 4 1 7mm X 奧行 369™i X 高さ 388mm 
： 13. 3 お 



：8 K- 



グラフ 



VIC ゲーム • カートリッジ 

V に ゲーム' カートリッジ は V に- 1001 の メモリ • ェクス パンシ ヨン バスに 差し こみ 電源 ON すると 
自動的に 起動され ます。 V に ゲーム' カートリッジ は すべて マシン 語 プロ グラムで つ くられて います。 
ゲーム' センターの 興奮 を， あなたの V にで， ご 家族， 友人と お楽しみく ださい。 



翻 901 



この ゲーム は、 画面 上方から 傻 略してく るァ 
ベン ジャー （復曹 者） を、 ミサイルで 迎え撃 
つ ゲームです。 アベ ンジャ 一は、 画面 左右に 
移動しながら 降下しつつ、 燔弾を 投下して、 
あなたの 移動 ミサイル 基地 を 破壊し よ うとし 
ます。 したがって、 あなた は ミサイル 基地 を 
移動 させて 爆弾 を さけながら、 ミサイル を 発 
射して ァ ベン ジャー を 爆破し なく て はなり ま 
せん。 また、 ときおり 画面 上方に 飛来す るァ 

ベン ジャー 群の 母船, U F をも擎 破して く だ 

さ い。 



GULUXmN 

職 棚 2 

この ゲーム は、 画面 上方より 飛来 襲擎 する ェ 
イリ アン 群 を、 ギャラ ク シップの ミサイルで 
迎え 攀っ ゲームです。 エイリアン 群 は 画面 左 
右に 移動しながら 飛来し、 爆弾 を 投下して、 
あなたの ギャラ ク シップ を 破壊し よ うとし ま 
す。 したがって、 あなた は ギャラ ク シップ を 
左右に 移動 させて、 エイリアンの 投下す る 爆 
弾 を さけながら、 エイリアン を擎 破し なくて 
はなり ません。 



¥隨03 



この ゲーム は、 敵の 車の 追擊を ふりきりつつ 
路上に 設置され た 障害物 を 避け、 かつ、 燃料 
が 切れないよう にしながら、 10 個の 旗 をす ベ 
てク リアす るよう に 自分の 車 を 運転して ゆく 
ゲームです。 画面 右側に 表示され ている レ一 
ダ一 を 見て、 敵の 各 車の 進行状況 や 旗の 位置 
を 確認しながら、 ゲーム を 進めて ください。 
敵の 車に 追いつかれそう になったら、 煙幕 を 
はって 逃げて く ださい。 



ひきつづき MO し E ATTACK, AVARANCH, BANK R< 



NEW PRODUCTS NEW PRODUCTS 
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靈棚翳 



スロッ トマ シンに コイン を ネ殳入 して、 スロッ 
ト レバ— を 引 く と、 ドラムが 回転し ます。 ド 
ラムの 回転が 終わった 時の 絵の 組合せに し た 
がって、 コインが 返却され ます。 コインの 枚 
数 を できるだけ 增 やすよ うにして く ださい。 
ゲームの 勝敗 は、 コインの 投入ぐ あいが 決め 
手と なります ので、 適当に 勧 を 働せ て 賭ける 
ようにし ます。 



この ゲーム は、 ノ、 。ック マン を 移動 させて、 画 
面 全体に 配置され ている 通路 上の エサ （丸い 
ドット） を 食べる ゲームです。 
画面 中央の ォバケ の 巣よ り ォバケ が 出て きて、 
ノ、 。ック マン を 襲って 飲み込もう とします。 し 
かし、 パワーアップ. エサ （画面の 四隅に あ 
る 丸い 大きな ドット） を 食べた 直後 は、 逆に 
ノ、 ° ック マンが 才バケ を 食べる ことができ るよ 
うになります。 また、 ゲームの 途中で 出現す 
る フルーツ を 食べる と 得点が さ らに アップし 
ます。 ノ ズック マン を 上手に コントロールして 
ォバケ の 追擊を 振り切ったり、 逆 襄 して 才バ 
ケを 食べたり しながら、 画面 上の 全部の エサ 
を 食べて 高 得点 を 獲得して く ださい。 



この ゲーム は、 画面 全体に 配置され た 街路 を 
上下 左右に 移動す る エイ リ アン を 捕獲す るゲ 
—厶 です。 エイリアン を 捕獲す るに は、 検非 
違 使 を 動作 コントロールし、 街路に 落し穴 を 
掘って おき エイ リ アン を その 穴に 落下 させて 
埋めて しまいます。 なるべく 早く、 全部の ェ 
イリ アン を 埋めつ くして、 高 得点 を かせいで 
く ださい。 

なお、 エイリアンに 食べられな いように、 ま 
た、 落し穴 を あまり 多く 掘って 行動 範囲 を 狭 
くせぬ ように、 上手に 検非違使 を コント 口一 

ゾレ してく ださ い。 



lupim imim 

¥16-1907 

宇宙船 を 上手に 操縦して 木星の 表面に 着陸 さ 
せて ください。 着陸に 成功す ると 得点が 加え 
られ、 同時に 燃料 も 補給され ます。 宇宙船 を 
左右に 移動 させな が らジ エツ 卜 喷射量 と 燃料 
を 加減して 着陸 状態に 入ります が、 その さい、 
宇宙船 降下 速度 を 許容範囲に してお いて 着陸 
させる よ うにして く ださ い。 



この ゲーム は、 VIOI00I を "親" に、 あなた 

を" 子" にして おこなう ポ一 力一 'ゲーム です 。 

子が コイン を 賭ける と、 親 は カード を 5 枚 配 
ります。 子 は" 役" がで きる ように カード を 交 
換 します。 役が できなければ、 VIC の 勝ちで、 
コイン は 戻って きません。 役が できた 場合 は、 
ダブル. チャンスに 賭ける こと も、 そのまま 
役の 倍率に したがって コィ ンの 払い戻 しを受 
ける こと もで きます。 うまく 勘 を 働かせて で 
きる だけ 多くの コイン をと つてく ださし、。 



NICHTOQWE 



この ゲーム は、 持ち時間 内に 自分の 車 を 上手 
に 運転して、 なるべく 長い 距離 を 走行させる 

ゲームです。 ィグニ ッシ ヨン を ON にして、 ァ 
ク セルお よび トランスミッション ギヤ を 選択 • 
コントロールして 自分の 車 を 走行させます。 
道路の 両端に は 障害物が 立ち並ん でい ま すの 
で、 ハンドル 操作で 上手に 車 を 衝突 させぬ よ 
う 走行距離 を 延ばして く ださ い。 エンス ト を 
おこして しまった 場合 は 再度、 エンジン を か 
けなお してく ださい。 また、 走行 中、 低速 ギ 
ャの 使い過ぎ や 連続 高速 走行に より オーバ一' 
ヒ一 トが 発生す る こ とも あり ますので、 各 計 
器 類 （速度計 • 回転 計 • ギヤ 選択 表示 • 走行 
距離計 • 水温 計な ど） をチ i ック しながら 運 
転 をお 二な つてく ださし、。 



3ER などの ゲームが ぞくぞく と 発売され ます。 乞う こ 哪待/ 
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縦 7 ドッ 卜の 各 列に おいて、 POINT 関数 を 使って、 もし ドットが 
存在 するならば （A<>0)、 プリ ン ターでの バイナリ一 ビット を ON 
にし、 列 中の 行 位置に したがって 重み を 加えて い きます。 



V に- 1515 グラフ ィ ッ ク • プリ ンタ は、 廉価ながら、 ビッ ト • ィメ 
—ジ . プリ ン 卜が でき ますから、 ハイ レゾ 画面の ハー ドコ ピ 一をと 
る ことができます。 二 こで は、 サンプル として、 スーパー ェ クスパ 
ンダ 一で つく つた ハイ レゾ 画面の ハードコピー をと る ハードコピー • プ 
ログ ラム をと りあげます （ス一 パー ェクス パンダ一 なしで、 自分で 
ドット. パターン を 格納して い く プログラムの 場合 は、 もう 少し 複 
雑に なり ます）。 

ハイ レゾ 画面の ハードコピー をと る プログラム は、 いく つか 考え 
る ことができます。 たとえば、 （I) スーパ一 ェクス パンダーの POINT 
関数 を 使う 方法、 （2) オール BAS に プログラム、 （3)BAS にと マシン 語 
を リンク させた プロ グラムな どです。 

1 . POINT 関数 を 使った ハードコピー 'プログラム 

POINT 関数 は、 座標 （X、Y) の ドッ 卜の 色 を 読み、 もし ドッ トが存 
在 しないと き は を 返して きます。 これ を 利用して、 簡単な ハード 
コピー プログラムが 組めます。 ハイ レゾ 画面 は 縦 160 (0—159)、 横 
176(0 〜： 175) の 座標が 割りつ けられて います。 この 画面 を 縦 7 ドッ 
ト ずつ 分けて、 横 1 行ず つ VIC-1515 用の グラフ ィ ック • データ を 取 
つてい けば、 ハー ド コピーが とれる こ と にな ります。 
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図 1 ： HIRES 画面の 座標 （X、Y) 
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図 2 : y に- 1515 での バイナリー ビットの 重み 
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図 2 の 一番 下に 示した データ を 計算して いるの が、 プログラム 1 
の 行 16~24 の サブルーチンです。 次 は、 まず この ルーチン を 175 回 

ループ させて 横 1 行 分の データ を 取り 二み ます。 いま、 プログラム 
1 では、 プリ ンタ での 縦横 比率 を 画面での 比率に 近く する ために、 

1 列から 取り だした データ を 2 回く りかえ して、 横 2 倍にする 二と 
にします （行 32、 36)。 175 の ループが いっぺんにで きなくなる ので 
(STRING TOO LONG ERROR になる）、 ループ を 〜87 と 88 — 175 
の 2 つに 分けます。 それぞれの ループで えた ス ト リ ングを あわせて、 
横一 行 分の プリ ン ト をお こな う のが 行 38 です。 1 行 プリ ン ト し 終つ 
たら、 ストリング をク リアし、 次の 行に 進みます。 つまり、 Y 座標 

を 1 だけ 大き 〈します。 

プログラム 1 ： POINT 関数 を 用いた ハードコピー 

10 REM * HIRES HARD COPV * 

12 REM * POINT くん V〉 USING * 

14 GOTO100:REM * GOTO MAIN PROGRAM 

16 REM * 1 COLUMN DATA CREATE * 

18 FORV=0TOR 

20 fl«P0INT<X,7*L+V) 

22 IFV«VflNDflO0THENB«B+2tV 

24 NEXTV: RETURN 

26 REM * 1 LINE PRINT 

28 0PEN4 , 4 ： PR I NT#4 , CHR* < 8 ) ■ L=@ ： R*6 

30 FORX-0TO87 : fl=8 : B= 1 28 : GOSUB 1 8 

32 flfl*-flfl*+CHR* (B>+CHR*<B> '• NEKTX 

34 F0RX=33T0 1 75 : fl»0 : B» 1 28 : OOSUB 1 8 

36 BB*»BB*+CHRf <B)+CHR$<B) ^NEXTX 

38 PR I HT#4 , RR*BB* : Afl* 鼴 " " ： BB$= " " 

40 L-L+i 

42 IFL=22THENR=R-l:GOTO30 
44 IFL=23THEN48 
46 GOTO30 

48 PRINT#4,CHRf<15) 

58 PR I NT#4 : PR I NT#4 : PR INT#4: CL0SE4 : RETURN 
160 REM * MAIN PROGRAM 
110 HIRES 

120 PLOT0,0TO175,0TO175, 139TO0, 159TO9,0 

130 FORI-1TO30STEP9 

140 BOX88-1.80-L88+L30+I 

150 NEXT 

160 G0SUB23 

170 TEXT: END 
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プロ グラム 1 では 1 画面の コ ピ一 をと るのに、 約 12 分 半 かか ります。 

2. オール BAS にに よる ハードコピー • プログラム 

プロ グラム 1 は シンプルな プロ グラムで すが、 POINT 関数に た よ 
つてお り、 他への 応用が あま りきき ま せん。 マシン 語での ハ一 ドコ 
ピー • プログラム をつ く るた めに も、 次に POINT 関数 を 使わない ハ 

—ド コピー BAS に プログラム を 考えて みます。 これに は、 まず、 ス 

—パー ェクス パンダ一 で、 ハイ レゾ パターンが どのよ う に 格納され 

ている か を 知ってい ると 便利です。 

スーパ— ェクス パンダ— では、 8 X16 ビット 構成 をと り、 ビデオ 

RAM ($1E00 〜：) にスク リーン' コ一 ドを 固定 して、 図 1 のように 割 
りつけ ていきます。 すなわち、 ホーム 位置から 縦に スクリーン コ一 
ド 0， 1， 2, 3 …… ，9 と 割 りつけ、 2 桁 目 は 10〜19 を 割 りつけ ていき ま す 

…… （ハイ レゾ 画面が 出て いる と き に、 シフ トキ一 とコモ ド一 ルキ一 
を いっしょ に 押す と、 キャラクタ一 が 縦に 並んで いる 様子が 見え ま 

す）。 



図 3 ： スクリーン' コ一 ドの 割り ィ寸け （CBM8023P で プリ ン ト ） 
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ハイ レゾ 画面の データ は $ 1000(4096) から、 図 4 のように、 1 セ 
ル 二 8 X16 ドッ ト 構成 （16 バイ トノ セル） で 格納され ています。 図 4 
の @ゃ A の 1 つ 1 つが ドッ ト （ビット） を 表して います。 

図 4 ： 8 X16 ドット • セル 




周知の ように、 ハイ レゾ' データ は 横 8 ビッ 卜で 計算され ますが、 
プリンタの グラフィック. プリント では 各 バイ ト • データ は 縦に と 
ります。 VIC-1515 の 場合、 バイ ト • データと して 取り うるの は 7 ビ 
ッ ト です （『VIC-1515 マニュアル』 参照）。 横 8 ビッ ト を 縦 7 ビッ 卜の 
データに 変換す るの が、 この場合の ハイ レゾ' ハ一 ドコ ピ一 • プロ 
グラムの 基本で、 処理の 単位 は 8 X 7 ビットです。 （図 5 参照）。 い 
ま、 ホーム ポジションの セル を 考える と、 4096〜4102 の 7 バイトの 
データ を PEEK して、 A (0)~ A (6) に 入れ、 橫 から 縦への 変換 をお 
こない、 各 列の B をえ ます。 行 22 において、 AND で I 列 目の ビッ ト 
が 〇 N か OFF か を 判定 します。 N なら 2 T (7 — 1) がセッ 卜され、 
OFF な ら です。 その 値 を 列 方向の 重みに 合わせる ため /7バ7-1 -」） 
をお 二ない、 論理和 R で 足 していき ます。 行 26 では 二れ を プリ ン 
タに 印字で きる フォー マツ ト にす るた め CHR $ でス 卜 リ ングに 変え 
ます。 〜 7 の ループ をお こなって、 8 バイト 分の データと します。 
これ は、 プログラム 2 の 行 14〜26 の サブルーチンで おこなって いま 
す。 26 行 は 横 2 倍の 処理です。 



図 5 ： 横 8 ビット • データ を 縦 7 ビット • デ一 タ に 変換 
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以 Jb で 8 X 7 ドッ ト • セルの データが えられ ま した。 あと は、 8 
X 7 ドット • セル を 画面 全体に 動かして いけば、 全 画面の ハ一 ドコ 
ピーが とれる こ と にな ります。 ハイ レゾ • ハ一 ドコピ 一全体の ジェ 
ネ ラル' フロー を 図 6 に 示 します。 
図 6 ： ジ:！ ： ネ ラル • フロー 



( 5TART ) 



各 ポインタ. 
カウンタ などの 
初期設定 
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な どの 更新 




この フローに 従って プログラム を 

組む と プログラム 2 のよ う にな 
ります。 
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プログラム 2 ： オール BASIC による ハードコピー 



プログラム 3 ： マシン 語 リンク 



10 REM * BASIC HIRES HARD COPV * 
12 OOTO100'REM * GOTO MAIN PROORflM 
14 REM * 3 BVTE DATA CREATE * 
1 6 FOR J=»8T0R ： fl < J ) =PEEK < HR+ J ) ■ NEXT 
18 FORI=0TO7-B=12S 
26 F0RJ=@T0R 

22 B=<fl<J)RND<2t<7-I) ) >/2t<7-I-J)0RB 
24 NEXTJ 

26 B**B»+CHR*<B)+CHR*<B) :HeXTI -RETURN 
28 REM * PRINT 

30 0PEN4 , 4 •• PRINTW4, CHR*<3) L=8 V=0 '- R=6 
32 HR=4096+V 

34 F0RK-9T0 1 •• B 瘳癱 " " : GOSUB 1 6 
36 HR«HR+ 1 m ■ flfl*=flfl*+B* : NEXTK 
38 FORK"l 1T021 • B*= H " ： C0SUB16 
4@ HR=HR+160 : BB$=BB*+B* : NEXTK 
42 PRINT#4,flfl$BB*: flfl*= " "••BB*="" 
44 し吨 +1 

46 IFL=22THENR»R-l:Q0T032 
48 IF し- 23THEN32 
50 G0T032 

52 PRINT#4,CHR*<15) 

54 PRINT#4 : PRINT#4 : PRINT#4 : CL0SE4 : RETURN 
100 REM * MAIN PROGRAM 
110 HIRES 

120 PLOT0,eTO173,0TO175, 159T08, 159TO0.0 

130 FORI=1TO30STEP8 

148 CIRC しお^ 80, 1 

150 NEXT 

160 OOSUB30 

170 TEXT: END 

いま 考えて いる BASIC プログラム では、 次の 8 X 7 ビッ ト • セル 
に 移る に は、 データ を 取り だす 番地 を 160 バイ ト 増やします。 

HR=HR + 160 

画面 橫 方向に 1 行 分 プリ ント する ため、 これ を 22 字 分 ループ させ ま 
す。 横 2 倍にして いるた め、 ループ は 0〜10、 11〜21 に 分けてい ま 
す （行 34、 36、 38、 40)。 こう して 得られた 1 行 分の データ を 行 42 でプ 
リントさせます。 

次 は、 縦 1 セル 分 下げて、 同じ こと を 繰り返します。 つまり PEEK 
する 番地 を 7 番地 だけ あげて、 同じ こと を 繰り返し ま す （行 44)。 

ハー ドコ ピー • ルーチン は 行 14 一 54 で、 プロ グラムの 最初に お く 
ようにし ています。 ハイ レゾ 画面な ど をつ く る 主 プロ グラム は、 100 
行 以下に 害き、 ハー ド コピー を おこなわせる とき に G0SUB 16 をお 
二ない ます。 

3. BAS にと マシン 語 を リンクした プログラム 

プログラム 2 は 1 画面 コ ピーす るのに 35 分 近く かかって しまい ま 
す。 もっと プリント 速度 を 速める に は、 やはり マシン 語 ルーチンが 
必要に な ります。 いま は、 簡単に する ために、 8 X 7 ドット' セル 
の データ 変換のと 二ろ だけ を マシン 語 ルーチンに してみ ます。 プロ 
グラム 2 と 違う ところ を プログラム 3 に 示します。 この プログラム 
では 1 画面 コ ピーす るのに 6 分 少し かか ります。 



16 FOR J-0TOR fl ( J ) -PEEK < HR+ J ) 

17 POKE<4073+J),fl<J>:NEXT 
22 SVS<4800) 

24 FORI -0TO7 :B»PEEK< 4080+ I ) 

PEEK で 呼び出 し た 横 方向の データ を、 POKE で データ . エリア 
$OFE9〜OFEF(4073 — 4079) に窨き 二 ん でい きます。 そして $0FA0 
(4000) から は じ ま る マシン 語ル一 チンで 縦 方向の データ、 8 バイ ト 
分に 変換し ま す。 結果 は $OFFO(4080) から は じ まる 8 バイト に 入 
れ ます。 二れ を 行 24 の PEEK で 呼んで います。 

マシン 語 ルーチン は $OFAO(4000) 以下に 誊 いてい ま す。 V に M0N 
(ビック モン • VIC-1213 マシン • ランゲージ • モニタ） の逆ァ セン ブ 
ラ • コマンドで とつ た逆ァ セン ブラ' リスト、 M コマンドで とった 
メモリ • ダンプ' リスト を プログラム 4、 プログラム 5 に 示します。 



プログラム 4 


： マシン 語 ルーチン 逆 アセンブル リスト 
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$0FE9〜0FFA の TAX と あるき [5 分 は、 ワーク • ェ リアです。 



プログラム 5 ： マシン 語 ルーチン 
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VICMON をお 持ちの 方 は A コマンドで 入力す るか、 メモリ 'ディ 
ス プレイで スク リーン • エディ タを 使って 16 進 データ を 打ち こんで、 
次の よ う に セーブして く ださい。 

,S "HARD". ,01 (力 セッ ト ドライブ） 
• S "HARD". @8 (ディスク ドライブ） 

次に BASIC にと び、 BAS に プログラム を 

SflVC'COPV" (カセット ドライブ） 
SRVE"C0PV" , 3( ディ スク ドライ ブ） 
と して セーブし ま す。 

VICMON をお 持ちで ない 方 は、 マシン 語 ルーチン を POKE で 書き 
こむ プログラム を 入力 して く ださい。 一般に BAS に プログラム 中に 
マシン 語 ルーチン を 入れる 場合に は DATA 文中に 10 進数 を 入れる の 
です が、 二 二 では マシン 語 ルーチン 16 進 ダンプで あたえられた さ い 
に 手と つ り ば やく BASIC プロ グラムで 入力す る ことので きる プロ グ 
ラム を 示し ま す。 $OFAO(4000〜 $OFE8(4072) ま での ルーチン 部 
だけ を 入力し、 それ 以後の ワーク ェ リア は 入力して いません。 



プログラム 6 ： BASIC による マシン 語 ルーチン . プログラム 

10 REM * HIRES HARD COPV 

28 REM * MACHINE CODE ROUTINE <*0Ffl0-0FE?) 

25 PR I NT 11 nXDfflnD^IIIIIIIMUR ITS" 

38 MR»4000:GOTO70 

40 IFfl<58THENfl=fl-48 

30 IFfl>57THENfl«fl-55 

60 RETURN 

79 F0RI-8T072 

88 READ At : fl«flSC ( A お： 00SUB4Q 

30 fl2"fl:fl»flSC<RIGHT*(fl*,D) 

100 G0SUB48 

lie P0KEMR+Lfl2*16+fl 

120 NEXT 

123 PR I NT "WW MflCHINECODE REflDV." 
130 DATA 18,fl2,07,fl9,80,9D,F0,0F,Cfl,10 
140 DATA Ffl,,fl9,00,8D,F3,0F,fl9,80;8D,F9 
150 DATA 0F,fl9,01,8D.Ffl,0F,fl2,00,18,BD 
160 DATA E9,0F,2D,F9,0F,F0,0D,18,flC,F3 
170 DATA 0F,B9,F0,0F,6D,Ffl,0F,39,F0,0F 
188 DATA 0E;Ffl,0F,E8/E0.07,D0,E2;4E,F9 
190 DATA 0F.flE,F8,0F,E8,8E,F8,0F,E0,08 
200 DATA DO, CD, 60 



プログラムの 実行 

マシン 語 ルーチン は 3KRAM パッ クの 最上 位 領域に 入る ようにし 
てあります。 8K/16KRAM カートリッジ 使用の さいに は、 マシン 語 
領、 域の 手続き をす る 必要 はあり ま せん。 スーパ一 ェクス パンダ一 + 
3 K のシ ス テムで 使用 するとき は、 マシ ン語 領域の 保護 手続 きをつ 
ぎの ようにして ください。 マシン 語 プログラム を ロードす る 前に、 

P0KE35, 130 
P0KE3 ん 15 
CLR 

を 入力して 〈ださい。 HIRES ファンク ショ ン キー を 使うた めに は 二 
こ で SYS44535( 注 ： VIC- 1211M バ一ジ ヨン A では SYS44523) を 入れ 
て く ださい。 プログラム 2 では 

1 POKE35/150-POKE36,15 
2 CLR 

を 入れて おいても 良いで し よ う 。 

V に M0N お持ちの 人 は、 まず VICMON で" HARD" (プログラム 4) 
を ロードし、 ついで BASIC モードで "COPY" (プログラム 2 改） を 
ロードし、 RUN します。 VICMON お持ちで ない 人 は、 プログラム 6 
をまず RUN させ、 ついで "COPY" (プログラム 2 改） を 走らせます。 

ハー ド コピー 例 



r 




ハイ レゾ • ハー ド コピー' プログラム 募集 

プロ グラム 3.4 でも 1 画面 ハー ドコ ピーす るのに 6 分少々 かかつ 
ています。 マシン 語 ルーチン を もっと 大き 〈すれば、 速度 はもつ 
と 早くなります。 また、 他の アルゴリズム によれば、 速 〈なる 力、 
も 知れません。 また、 スーパー ェクス パンダー を 使用し ない 場 
合の ハイ レゾ 'ハードコピー をしたい ものです。 高速で、 しかもに 
エレガントな ハイ レゾ • ハードコピー • プログラム を 募集し ます。 
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さわやかな コ モド一 ル 旋風。 



第 8 回 ウィンド サーフィン 世界選手権 大会 





その 日、 礼幌 では 初雪が 降った そうで、 日本 

の 国って 意外 やひろ〜 いもので すね。 10 月 15 
日から 24 日まで、 真夏 もどき の 日射しが 注ぐ 
沖韆' 名 護 市で、 第 8 回 ウィンド サーフィン 
世界選手権 大会が 開催 されました。 
強風の 中、 ダン ボール 箱に 入り 観戦の 女性 も…。 

ロスアンゼルスの 五輪から 正式 種目に 採用の 
きまった ウィンド サーフィンに、 人々 の 関心 
が 集まる の は 当然の 話。 参加 21 力 国、 321 名 
の 男女 スキッパーに、 若い ファンた ちが 入り 
混じって、 名 護の 浜辺 は 秋な のに、 夏みたい < 
大会 半ばに は 台 JE24 号 も ご 上陸と あって、 沸 
きに 沸き、 荒れに 荒れ、 オーバーヒート 気味 
の 10 日間で した。 
フリース タイル は 妙技の 連続 だ。 

白 は アメリカ、 カナダ、 メキシコ、 オースト 
ラ リア。 ライムと 黄 は 日本。 赤 は アジア。 ス 

12 



カイ ブルー は ヨーロッパ 勢、 と 色 別され たセ 
ィル をな びかせ ながら、 レース 開始。 スキッ 

パーの 中には、 69 才の アメリカ人 熟年 夫婦 も 
•••。 サーフィンと 比べ、 ボードと セィル の 組 
合せで、 こんな 幅広く 楽しめる のかと、 観客 
たち もす つかり 魅了され た 様子。 1 回転し、 
テールの 向き を 逆にしたり、 水中から スター 
ト したりす るフ リース タイル や 6 個の ブイが 
つく る ラップ を セィル する スラローム などに 
双眼鏡 ごしの 熱い 視線が 注がれて いま した。 
日 本 努は石 渡 三 起 子が 優勝 .' 

勝負に 勝ち 敗け はっき もの。 地元 勢 日本 選 
手の 活躍 は、 案外 ふるわなかった のです が、 
それでも タンデム フ リ 一スタイルに、 チップ. 
ウィン ナン スと 組んだ 石 渡 三 起 子が 優勝。 ォ 
リン ピック トライアングル レースの ライト 級 
で、 岩 橘 厚が 4 位 入 黉を果 しま した。 




総合 優勝 男子 は、 14 才で この 世界に デビ ュ 
—し 優勝した 天才 少年 'マイク. ゥ オルフに。 
彼 は 今、 ハワイに 移住し、 ウィン ドサ ーフィ 
ンの 奥義 を 極めてい ると か。 女子 は、 これ も 
アメリカの ロンダ' ス ミスの 手に。 彼女 はフ 
リ 一スタイルで 3 連覇 をな し 遂げて います。 
ヘビー 級 優勝の J • ミラン 氏 はコモ ドール 社 
員だった。 

と ころで V に ユーザーズ クラブの 仲間た ち 
にと つて、 今 大会 ダントツの 情報 を./ それ 
は才 リ ン ピック ト ライ アングル レースのへ ビ 
一級で、 コ モ ドールの 社員が 優勝 した こと な 
のです。 彼 はジョ ニー • ミ ラン 氏。 プロ ン ド. 
碧眼、 チヨ ビ ひげの スゥ ヱ ーデン 人。 真っ赤 
に 焼けた 童顔で、 風と 波のう ねり を 読みと つ 
て、 華麗に しかも 勇壮に セィル する さま は、 
パ一フ i クトの ひと 言に 尽きた 感じ。 ロスで 






も ぜひ、 ぜひがん ばって ほしい ものです。 

ゲン キヨに 活躍した われらの VIC 1001。 

もう一 つ、 これ は 人知れず 大 活躍して いた 

のが われらの 仲間 V に 1001 Z タ タミ 敷きの 和 

風 コンピュータ ルームで、 小さな ボディ をフ 
ルに 走らせ、 競技の 得点 を 集計、 チ I ック、 

ランキング 作成。 これまで 電卓で 何 10 人 もの 

人が かかって まとめて いた 作業 を、 スピ一 デ 
ィ に 処理して いま した。 

コモ ドール 社員の 快挙と いい、 VIC1001 の 早 

業と いい、 沖耩の 青い 空と 潮風に 負けない く 
らい さわやかな 記録 をの こして、 今 大会 は 終 
了。 次回 は イタリアの サ ルディニ ァ 島との こ 
とです が、 キミ もどう です か、 チャレンジし 
て は ？ 



コモ ドール 社員、 ヘビー 級で 優勝! 
ランキング 作成に VIC 大 活躍！ 



第 8 回 ウィン ドサ一 フィン 世界選手権 大会 



ANQUET% 




当日、 礼幌 では 初雪が 降った とか。 10 月 15 
日から 24 日まで、 真夏 もどき の 沖耩' 名護市 
で 第 8 回 ウイ ン ドサ ーフィ ン 世界選手権 大会 
力 5 、 開催され ました。 ロスアンゼルスの 五輪 
から は 正式 種目 採用の ウイ ン ドサ ーフィ ン。 
参加 21 力 国、 321 名の 男女 スキッパーと 若い 
ファンた ちの 熱気で、 名 護の 浜辺 も オーバー 
ヒート 気味。 大会 半ばに は 台 J1L24 号 も ご 参加 
とあって、 わきに わき、 荒れに 荒れた 10 日間 
でした。 

ところで 何とい つても 今 大会の ビ ッ グ 情報 
は、 オリンピック トライアングル レースのへ 
ビー 級で、 コモ ドールの 関係者が 優勝/ し た 
こと。 彼 はジョ 二一' ミラン 氏、 スウェー デ 
ン人。 金髮、 碧眼、 チヨ ビ ひげ。 真っ赤に 焼 
けた 童顔の 彼が、 風と 波のう ねり を 敏感に 読 
みとって 華麗に しかも 勇壮に セィル する 様 は、 
パー フ i ク 卜の ひと 言に 尽きた 感じ。 

もう一 つ、 これ は 人知れず 大 活躍 をして い 
たのが、 われらの 仲間 V に 1001Z タタ ミ敷 
きの 和風 コンピュータ ルームで、 小さな ボデ 
ィを フルに 走らせ、 競技の 得点 を 集計、 チ i 
ック、 ランキング 作成。 これまで 電卓で 何 10 
人 もの 人が 何時間 も かかって ま とめて いた 作 
業 を、 スピーディーに 処理して いました。 

コモ ドール 社員の 快挙と いい、 V に 1001 の 
早業と いい、 沖緹の 青い 空と 潮風に 敗け ない 
〈らい、 さわやかな 記録 をの こして 大会 は 終 
了。 次回 は イタリアの サ ルディニ ァ 島で 開催 
とのこと です 力 <。 
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23 
23 
21 
2d 
25 
25 
23 
26 
25 
22 
28 
29 
21 
26 
15 
18 
22 
21 
22 
23 
17 
23 
41 
31 
21 
23 
21 
2.2 
22 
23 
1'3 
21 
23 
28 
25 
2.2 
21 
3d 



3 
6 
4 

5 

DNF 

9 
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PC'S 'SAI し NAME HOME WT RGE Rl 

1 25-10 MIKE WFt し TZE USR 58.7 21 

2 4916 MOURET .TERN FRR 58 - 2 19 

3 49@5 CA し'' /ET しし FRR 55. v3 16 

4 64b 1 RTSUSHI I WRHR'SH JfiP 8 

5 4951 NICK TI しし ETT UK SS.e 

6 4984 ROBERTO CORSINI ITR 58 . 6 

7 6479 TSUTOMU SRTOH JhP 58 . G 

8 3122 NILO D POOT ME": 56.3 

9 5873 Vft'SUMRSfl OSHIRO JflP 57. 3 
10 SEIJI I SHI I JFlP 59.2 
11 TSUNEMOTO I SHI レ J JflP 59.3 

12 HIDEKI M I K I JfiP ？ 8 - 2 

13 514G TRKESHI VDKOO JRP 56. 5 

14 KEN-JI SUZUKI JRP 53. ？ 

15 5Ci91 VOSHIHIRO HIGH JhP 57.5 

16 6475 KEI ICHI KOIKE JRF 1 56-7 

17 4829 PAUL C M KURH SGP 5'3 . 5 

18 4839 JERN GRFFIH FRfl 53 - 6 
V3 4975 RAM し E B SA しし EH SGP 53.3 
2Ht 4879 HO K SOON SGP 58 . Ci 
21 5086 VOSHIHRRU SHIRR -JRP 53 - 9 

22 5088 OSFlMU KOBflVflSHI ,TflP 53.4 

23 TETSUVF) NOR ITR JRP 57. 7 

24 3121 HERNES MOROU f'1E〉 く 55,4 

25 SHU I CHI VOSHIOK JflP 54.2 

26 3325 BEN NODDIE USA 58.3 

27 NORIVOSHI MftKflB JRP 57.4 
23 5163 HIRDSHI KIRIVfl JRP 53 . 
29 5111 VOSHiriOTO I SHIM JRP 60.2 
3 & 5112 TAKESHI HI ROSE JRP 58.5 
31 51 14 MASATAKA HRKRNI JfiP 53. 8 

32 5119 HROTO OHKUBO JRP 53.6 

33 5122 VUKICHI MRTSUMO .JRP 56- S 

34 5123 'BHIN.TI I SHI WAT A .JRP 52.7 

35 5126 NOBDRU RRRI JfiP 57,6 

36 5127 VL It::: I OHSHIRO JflP 53.6 

37 5131 TSUTDMU HIROZAH JflF' 57.5 
33 5 1 32 VOSHIMflSR MRKRB .JRP 53. 5 
39 5133 RTSUSHI SHIMOVR JRP 53.6 
4d 5135 MOTOVOSHI KUMR2 JRP 59,5 
41 4821 HRRRV VEUHG HON 54.2 

42 5143 SHUN J I TSUKflKOS JflF' 55 . Hi 21 

43 5144 NRSfiTSUGU SEK I JRF' 56. 5 21 

44 5145 SnTOSHI VflMRMOT JRF' み 3 , 21 

45 5146 HIDEVOSHI KflHEM JRP 66. Ci 

46 HISRKflZU MIVRGI -JflP ^？， 4 

47 4324 V BRPTISTE DRNI NC:R 47.6 

48 6462 TSUTONU ISE JflP 6G.2 

49 6463 VOZO OH I SHI JRp 51.3 
5S 6469 SHI ROW KRDCU-JRKI JAP 57.6 
51 4987 PRCO F NIR2 ITR 47.0 

52 6477 SHUH-JI VRMRKOSH JflP 49.2 

53 5064 KRZUHIRO TOM I MO JfiP bO-C-i 

54 6526 HflTSUO HIGR JRP 52.3 

55 6528 MITSUD VflMRNOHR JRP 57.5 

56 653@ SHIHJI OHSHIRO JRP 57.5 

57 6532 IKUO OKflVRNfl JflP 57.4 
53 6536 ICHIRO OHSHIRO JRP 53.0 

HUMBER OF STRRTERS 
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R3 R4 
1 

2 
3 



A^IGHTWEIi3HT'3 
RRCE 

R2 

1 

3 
4 

DNS 
DNS 
DHF 
DNF 
DNF 
DNS 



R.5 R6 R7 



12 
13 
14 
15 



4 

DNS 
DN'3 

7 

DNS 

さ 

DMS 
DHF 
DNF 
DNS 
DHS 
DNS 
DUS 



〔iH:5 
DNS 
DNS 
DNS 
DNF 
DNS DNS 
DHS DHS 
DNS DMS DHS 
DNF OHS DNF 
DNF DNS DNS 
DNS DHS DNS 
DHS DHS DNS 
DHS DHS DHS 
DNF DNS DHS 
DHS DNS DNS 
DNS DNS DHS 
DHS DNS DHS 
DHS DHS DHS 
DHF DHS DHS 
DMF DNS DNS 
DHF DNS DNS 
DNS DNS DHF 
DNS DNS DHS 
DHF DMS DNS 
DNS DNS DNS 
DNS DHS DHS 
DHF DHS DNS 
DNS DNS DNS 
DNF DNS DNS 
DNS DHS DNS 
DHS DNS DNS 
DHS DHS DHS 
DNS DMS DNS 
DNS DHS DNS 
DNS DHS DNS 
DHS DHS DNF 
DHS DNS DHS 
RET DHS DNS 
DMS DNS DNS 
DNF DHS DHS 
RET DHS DHS 
DHS DNS *DNS 
DNS DNS DNS 
DNS DNS DNS 
DHS DHS DNS 
DHF DHS DNS 
Dt-l'S DNS DHS 
29 9 1 2 



TOTA し 

SCORE 


17- 1 
29.7 
34,7 
87 
140 
143 
143 
145 
146 
147 
148 
149 
150 
151 
195 
195 
195 
135 
195 
135 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
135 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
1S»5 
195 
193 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
135 
195 
195 
1.95 
195 



FIMA し 

SCORE 
6 
9 

17. 1 
23.7 
S4.7 
37 
14@ 
143 
143 
145 
146 
147 
148 
149 
150 
151 
195 
195 
195 
195 
135 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
19? 
195 
195 
195 
195 
195 
lft" 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
135 
195 



SCORING 

DNC 

DHF 

DHS 

DSQ 

PHS 

RET 

VMP 



d ービ 

6 6 6 6 6 6 

6 6 6 6 6 6 

IT- 5 5 5 5 5 

6 _.£- 6 6 6 6 



ハロー • アイラ ンド 号に 乗って 

VIC が 海へ 出た/ 



大山 順彦 さん （目 黒 区 在住） 





VIC をョッ 卜の コック ピッ ト に 持ち込んだ 
人が いる。 大手 企業 N 社の システム 開発 推進 
課長 • 大山 順彦 さんだ。 

大山 さ ん がョッ ト に 凝り は じめ たの は、 約 
10 年 ほ ど 前。 ほんとう は グラ ィ ダ一 を やりた 
かったら しい。 ヨットなら まあ、 まあ グ ライ 
ダ 一より は 可能性が 大きい。 サラリーマンの 
仲間た ちと 5 〜 6 人で オーナ一 になって 3 年 
目。 全長 約 7m、 幅 2 m ほどの 愛艇 が、 金 沢 
八景の ハーバー にある。 HALLO ISLAND 号 だ。 

ヨットに 乗つ けて もらって vk: は 何 をす る？ 

きっかけ は、 ヨット ゲーム だとい う。 もと 
はとい えば 技術 系の 頭脳の 持ち主。 三角関数 

など 解く のが 大好きと いう。 VIC を 入手 後、 
3 力 月に して ソフトウェア を 開発。 というの 
もョッ ト繰 従と いう はっき り した 目的が あつ 

たからで ある。 

大きな 船に は、 あらゆる 分野で コンピュータ 
が 使われて いるが、 大体のと 二ろ キャプテン 
が 海図 を 広げて、 位置 を 計り、 航行 方角 を 出 
し、 航跡 を 知る。 ョッ 卜の 場合 は、 海図 を 広 
げて… となると 大変。 しかし 自分の 位置 をた 
えず 認識して いなければ ならない。 そ 二で 大 
山さん は、 小さな VI C に 期待 を かけた という。 
まず 海図 を インプットす るのに 一苦労。 でも 
そ 二 は 昔と つた キネ ヅカ とやら。 パソコンな 
ど は 難なく 理解 。 面白い ほどに 感じた そうだ。 

ヨット マン か' 知った ら、 もうた まら ない。 

原理 的に は三杆 分度器 法。 たとえば 磁北か 
らの コンパスで 目標 江の 島が 何度。 初 島が 何 



度と 入れる と 自分の 位置が 決まる。 その 行程 
を インプットし、 ブラウン管の 海図に クロス 
オーバー させて、 円 孤の ラインで 位置 を 出し、 
自艇の ポジショニング を 直感的に 知る という 
仕組み だ。 

大山さん に はもう 次の課 題が ある。 二れ を 
図表 解析して、 艇の 位置 を 同時に 出しながら 
プロットし ていけば、 航跡が 出る。 "航跡 プ 
ロッター" も 開発で きる という。 

ヨットに 乗る 人なら、 のどから 手が 出る よ 
う な プロ グラムが 次々 に 実現 していく。 しか 
しご 多忙な 大山さん。 もったいない 話 だが ョ 
ッ 卜に 乗る の は 年に 10 日く らいとの こと。 新 
島まで 3 日が かり で 航海 したの が、 ；れ まで 
の 最高記録。 これから 迎える シーズンに、 ァ 
ゥト ドアで、 しかも 大海原へ VIC を 同行して 
もらえる なんて、 じつに 嬉しい 二と ではない 
か。 アダルト ホビィ ストの 間で も、 VIC の 評 
価 は 高い。 なお、 大山さん はく VIC/〉 誌の 大 
ファン。 わざわざ 販売店まで 取りに 行かれる 
そうだ。 No. 3 の 表紙 を 見て、 すっかり 気に入 
つたと いう。 われわれ も 大いに 気 をよ く した 
のです。 ボン. ボア ィャ一 ジュ、 キャプテン 
大山/ 
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前回から、 BASIC の 持つ いろいろな 命令に ついての 勉強に は 入り 
ま したが、 いかがで し ようか？ 多く の 人達 は、 マイコン を 自分の 
思う よ う に 操作した いと 思って いるので すが、 BASIC という 言葉 を 
党え ると いう 段階に 達する と、 なぜか 今 ま での 気力が 抜けて しまつ 
て、 もう BASIC の 本 は 見る の も いやにな つてし まうよう です。 

確かに 私達が 常に 使用して いる 言語 以外の もの を 覚えよ うとす る 
のは大 へんな ことです。 でも、 BAS にと いう 言語 は、 ある キー ヮー 
ド とその 使い方 を 覚えて し ま えば、 あと は それらの 応用で いろいろ 
な ことができます。 その キーワード は、 10〜20 というと ころで しょ 
うか。 これぐ らいの 数 を 知れば、 後 は その 応用になります。 最近の 
マイ コ ンの 宣伝文句に、 豊富な BASIC の 命令と い うこと で、 100 近く 
もの キー ヮー ドを 載せて います 力、'、 これらの 中には 本当に 必要な の 
かなと 思える ような 命令 もあります。 （勿論、 設計者 は 絶対 に 必要 だ 

と 思った から 二 そ 作った のでしょう * ) ですから、 こ- れらの 命 

令 を 全て 理解す る こと は 無い と 思います。 

前置きが 長く な り ま したが、 この マイコン 教室で は これらの 基本 
的な もの を 取り上げて ゆきます。 ですからまず は、 この 教室で 出て 
< る 命令 さ え 理解 すれば、 自分 は マイコン を 操作で きる の だと 思つ 
て 取り組んで 下さい。 



繰り返し、 繰り返し 行なう この 簡単な こと!？ 



さて、 前回の GOTO 文、 IF 文 は 理解で きました か？ 急に BAS に 
の 命令が 出て きたので、 少しと ま どう 方が あつたか も わかり ません 
ね。 前回からの 延長 線 上に あると 思って 下さい。 

前回の 後半で、 IF〜THEN という 命令が 出て きました。 これ は、 
もしも 〜ならば〜 せよ。 という こと を'' 意味す るので したね。 その 例 
として、 もし A が 100 になれば という 二と で、 いろいろな プロ グラ 
ムを 書いて みました。 では、 もう一 度 前回の プログラム を 思い出し 
て、 今度 は A が：!〜 100 まで 変化 するとき、 A の 2 倍の 値 を 表示す る 
プログラム を 作って みて 下さい。 

いろいろな プロ グラムが 書け る こ と と 思います が、 二 二 では 次の 
よ う な プロ グラムが 作られた ことにします。 

100 R=fl 

110 fl=R+l 

130 PRINT B 

140 IF A- 100 THEN END 

150 GOTO 110 



(プログラム i 





河 田 文 雄 




でも、 ただ A の 値 を 1 〜： 100 まで 動かす ために、 このような プ ログ 
ラム を 作る の は 何 か 面 到な 気がし ますね。 さらに、 A の 値が 3. 8 から 
107. 6 までの 間で 動く といった ような 場合です と、 さらに 面倒です。 

そ こ で、 新しい BASIC の 命令に 登場して いただく ことになります。 
これ は、 FOR〜NEXT 文と 呼ばれる ものです。 詳しい 説明よ り も、 
ま ず は 同 じ 内容の プロ グラム を FOR-NEXT 文 を 使用 して 作って み 
ま したので、 皆さん も 実際に VIC に 入れて RUN してみ て 下さい。 



前 出の 結果と 同じに なった ことと 思います。 ここで、 新しく 出て 
きた もの は、 文 番号 100 と 文 番号 130 です ね。 それで は、 それぞれの 
説明 をして ゆきます。 

まず 文 番号 100 です が、 これ は、 A の 値 を 1 から （FOR)IOO まで、 
(TO) 動かしなさい。 という 意味です。 でも、 動かしな さいと 言つ 
て も一 体い く つず つ 動か したら よいの か、 わからない ではない か。 
と 思われる かも しれません。 （たぶんそう 思われた 方 は 数学が かな 
りで きる 方と 思います が！？） 実は、 この場合 のように、 い 〈つず つ 
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(プログラム 2) 
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動かす か を 指定して ない 場合 は 自動的に、 1 ずつ 動かす ことにな つ 



2、 3. 



99、 100 と 動 



ています。 ですから A の fil は、 1 
いて ゆ 〈のです。 

次に 文 番号 130 です が、 文 番号 100 で A の 値が 1 〜： 100 ま で 1 ずつ 動 
< こ と がわ か りました。 でも A の 値 を 動かさなければ いけな いのは、 
プロ グラムの どの 範囲に ついて で しょうか？ 二の 二と について、 
文 番号 100 を 説明して いると きに、 ピンと 頭に きました か？ 思った 
人 は、 コンピュータに 近い 頭？ を 持って いるの かも しれません ね。 
さて、 この 範囲 を 示す のが、 NEXT という 命令です。 それに 続く A 
という 意味 は、 A の 値 を 動かす の は ここ ま でで あると いう 意味です。 
従が つて、 文 番号 110 〜文 番号 130 が、 100 回 繰り返される ことにな 
ります。 こちらの 方が、 GOTO 文 を 使用して 作った プログラムより、 
ずっと 簡単 明瞭で ある ことが わかる と 思います。 ところで、 A の 値 
が 1 ずつ 動いて ゆく ので はな く 、 2 ずつ 動いて ゆ く に は どう すれば 
よいので しょうか？ ( NEXT A で A の ィ直カ 、' 1 増す の だ 力、 ら、 NEXT 

NEXT A では ？ ま さか ！ ） これに は STEP という 文 を 加え ま 

す。 

A が 1 から （FOR) 100 まで （T 0) 2 ずつ （STEP) という 訳で、 プ 口 
グラム は 次の よ う にな ります。 

109 FOR fl=l TO 100 STEP 2 

110 B»fl*2 
120 PRINT B 
130 NEXT fl 
149 END 



RUN すると、 2 
を 確かめて 下さい 
97、 99 と 動きます 



(プロ グラム 3 ) 

6、 10、 …… 、 194、 198 と' 表示され て ゆ 〈二と 
二のと き、 A の 値 は、 1 、 3 、 5 、 7 、 …… 、 
あれつ！！ A は 100 まで 動く ように 指示した は 
ずな のに！？ と 思われた ことでしょう。 実は 99 の 次 は 101 になる ので 
すから、 最初に 指定した 100 よりも 大きくな つてし まいます。 . 二の 
とき、 それ以上の 計算 は 行ないません。 つまり A が 99 になった 場合 
の 計算で 終了す るので す。 

ところで、 今まで A の 値 は 常に 自然数 （1 以上の 整数） をと つて 
きました。 実は、 FOR — NEXT 文に は、 小数 を 用いる こ ともで きま 
す。 

109 FOR R=1.35 TO 7.35 STEP 0.75 

110 B=R*2 
120 PRINT B 

130 NEXT fl • 

149 END 
READY. 
RljH 

2.7 

4.2 

5.7 

7.2 

8.7 

•10.2 

JJ,', (プ a グラ厶 4) 

これ は、 A が 1.35 から 7. 35 ま で 0.75 ずつ 増えて ゆく 場合 を 示 し た 
ものです。 さらに、 これらの 数値 を 変数で 置き換える 二と もで きま 

す。 



19 X*1.35 ! Y=7.35'Z=0.75 
10@ FOR fl=X TO Y STEP Z 

119 B=fl*2 . 

120 PRINT B 
130 NEXT fl 

148 END _ 、 

READY. • (プロ クラム 5) 

さて、 今まで は A の 数 を 増して ゆく 二と を 考えて きました、 次に 
A の 値が 減って ゆく こと を 考えましょう。. プログラム として は、 前 
出の プログラム 3 を 使用し ます。 ニニまでで、 すぐに 次の ような プ 
ログ ラム を 作った り 想像した 人 はいません か ？ 

fl=l TO 108 STEP -2 
2 

T B 
A 

(プロ グラム 6 ) 



A カリ〜 100 までで、一 2 ずつ 動 〈から 100、 98、 96 …… と 動いて… 
…残念でした ！ そこまで コンピュータに 融通 をき かせろ というの 
は 虫の いい 話な のです。 だって、 A は 1 から 始まって 100 で 終る こ 
とに なって いるので すね。 とすると、 まず A は 1 になって B は 2 。 
これ はよ いでしょう。 でも 次に A の 値 は 1 — 2 = — 1 になります。 
つまり、 A は 100 に 近づ 〈どころ か、 100 からどん どん はなれて しま 
います。 二れ はた まらん という 訳で、 VIC は A の 値 力、' 1-100 の 範囲 
を 出る と、 それ 以上 計算す る こと を やめて しまいます。 

実は、 次の よ う な プログラムなら 期待 通りの 動作 をす るので す。 

190 FOR TO 1 STEP -2 

B 

fl 

READY. 



20 
16 

12 ' 
8 

4 (プログラム 7) 

そして、 この場合 も、 A の 値 は 小数が 使用で きます し、 この 値 を 
変数で 置き換えても かまいません。 

19 X*180'Z»-2.4 

100 FOR fl=X TO 1.3 STEP 2 

110 B=R*2 

12Q PRINT B 

139 NEXT R 

149 END 

READY. (プログラム 8) 
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これ は、 文 番号 30 は、 NEXT K ではなく、 NEXT I でなくて は 
いけません。 

また、 ごくまれに しか 起きない 二と と 思います が、 次の ような ェ 
ラーが 出る 場合が あ ります。 

OUT OF MEMORY ERROR IN 290 

二れ は、 FOR〜NEXT 文が、 何 重に もな り 過ぎた 場合に 起こり ま 
す。 これ は、 FOR〜NEXT 文が これ だけで 10 重まで しか 認めて いな 
いためです。 

100 FOR 
110 FOR 
120 FOR 
139 FOR 
148 FOR 
159 FOR 
168 FOR 
170 FOR 
139 FOR 
190 FOR 
290 FOR 
210 FOR 
229 NEXT し 
238 NEXT K 

249 NEXT J 

250 NEXT I 
260 NEXT H 
273 NEXT G 
233 NEXT F 
290 NEXT E 
300 NEXT D 
319 NEXT C 
329 NEXT B 
339 NEXT fl 



A- 


1 


TO 


10 


8= 


1 


TO 


19 


C= 


1 


TO 


10 


D= 


1 


TO 


10 




I 


TO 


10 




1 


TO 


10 


G- 


1 


TO 


10 


H= 


1 


TO 


10 
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TO 
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TO 
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TO 


10 
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これらが、 よく 起きる 問題で しょう。 
, また、 FOR — NEXT を 使った プ n グラム を 見ます と、 

109 FOR 1=1 TO 10 

110 PRINT I 

120 FOR J=l TO 10 
130 PRINT J 
148 NEXT > NEXT 
150 END 

のよ う に、 NEXT の 次に 変数 名 を 書いて いない もの を 見かけます c 
慣れて きて、 変数 名 を 書かなくても、 今 どうな つてい るか 頭の 中に 
入って いる という 人 は 別にして、 や は り NEXT の 次に は 変数 名 を 付 
けるべき でしよう。 そうする ことによって、 間違い をより 早 〈見つ 
ける ことができ ますし、 後日、 プログラム を 見直す 場合に も大 へん 
便利です。 • 



3 



コメント 



2 



便利な もので も、 使い方 を あやま る と 



ここで は、 FOR-NEXT 文 を 使用す るに あたり、 よく 起きる 問題 
を 上げて、 その 理由 を 考えて ゆきましょう。 
まず、 よ 〈起きる 問題と して、 次の ような エラ一 があります。 

NEXT WITHOUT FOR ERROR IN 38 

これ は、 NEXT 文の 使い方が 間違って いる 場合に 起こ ります。 



19 FOR 1=1 TO 109 

20 PRINT I 

39 NEXT K 

40 END (プログラム 12) 



FOR〜NEXT は、 大 へんよ く 使用す る ものです から、 わかる まで 
何度も 読み返したり、 実際に 自分で プログラム を 作って みた り して、 
自分の ものにして 下さい。 



さらに、 A の 始まる 値 を 負に する こと もで きれば、 終る 値 を 負に 
する こと もで きます。 

109 FOR fl=-100 TO 50 STEP 20 

119 B=R*2 

120 PRINT B 
130 NEXT n 
140 END 

READY. (プログラム 9) 

190 FOR R=20 TO -80 STEP -10 
118 B=R*2 
120 PRINT B 
138 NEXT R 
140 END 

READY. (プログラム 10) 

それぞれ run して、 結果 を 見て 下さい。 

二の ように、 何回も 同じ こ と を 繰り返す に は FOR — NEXT 文が 便 
利で ある ことが 理解で きた ことと 思います。 さらに、 この 繰り返し 
が 重複 している 場合に も 、 FOR 〜NEXT 文 は 便利です。 

例えば、 A 力、' 1〜1000 まで 100 ずつ 増え、 B は A が 増. える 毎に、 1 
~ 10 まで 1 ずつ 増える ことにすると、 どういう プログラムになる で 
しょうか？ 一例と して、 次の ような プログラム を 上げます。 

100 FOR fl=l TO 1900 STEP 190 
NT"fl=%fl 

B=l TO 19 
NT B 
T B 
T R 

READY. (プログラムお 

二れ は、 A の 値が 動く プログラム 上の 範囲 は 文 番号 110〜150 ま で、 
B の 値 は 文 番号 130〜140 であり、 A の 値 力、' 1、 101、 201 と 動いて ゆ 
く 毎に B が 1、 2、 …… 、 10 と 動いて ゆきます。 RUN して、 その 通 
り になる かどう か を 確かめて 下さい。 

二の ように、 F0R〜NEXT 文が 何 重に もな つてい る 二と を、 ネス 
ティ ング といい ます。 FOR〜NEXT は 案外と よく 使用す る ものです 
ので、 よ く 覚えて 下さい。 
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単純 作業から 人材 を 解放。 
新しい 可能性に 挑戦させる 

VIC1001 




浜 松 市 （有) 谷島屋 さんの ケース 

谷島屋 さんの 創業 は、 明治 5 年。 書店の 老舗 

である。 浜 松 市内で 連 尺 町と いえば、 官庁と 
学校 を 周囲に ひかえた 害 店に とって は 抜群の 

商 圏。 本店 を 含め 支店 は 現在 市内に 10 店舗。 

静岡県 下 はもち ろん 遠 〈シンガポール、 クァ 
ラ ルン プール、 香港な どの 系列会社 を 合せる 

と、 25 店舗に もなる という。 プラモデル さえ 
作った ことのない 常務の 黒 田 氏が、 煩雑 化する 
業務に オフコン 導入 を 思いた つたの が 約 | 年 
前。 人に プログラム を まかせて みたが どう も 害 
店 業務に は そ ぐわない、 いい 答が 出なかった。 
そんな 折に 見た V にの 広告。 なにしろ 安い/ 
初めは、 ォモ チヤ 屋で 売って いるの かと 思つ 
たそう だ。 失敗しても 高く は な い、 と 入手。 

ところが だ、 予想に 反して V に は 素晴らし 
い 働き をした。 黒 田 氏 は、 社員と一 体と なつ 
て プログラムに 取組んだ。 ついに 2 力 月 後、 
"スタンド 販売の 発行 伝票 処理" を 開発。 続い 
て' '定期 講読 者 管理 処理" にも 着手、 完成した。 

この プロ グラ ミ ングに 力 を 発揮した の は、 

女子 社員 だった。 単純な 伝票 作業 をして い n 
彼女が 作った プログラムが、 いまでは 大いに 
業務の 効率 を あげ、 省力化 を 進めた。 そして 
彼女 は、 今 新しい 経理の 仕事に 挑戦して いる。 

VIC は 人間の 可能性 を 拡げる すごい マシン だ、 

と 黒 田 氏 は 語られた。 



VIC1001 を 仕事に 使って いる と言う 

と 多くの 人 は 意外な 顔 をす る。 「あれ 
は ボビ一 用 だよ。」 などと、 まるで 私 
の 仕事が ママ ゴ 卜みたい な ものの よう 

に 言う 人 もい る。 しかし 私 は 現実に 業務 用と 
して 活用し、 最初の 1 台で 人件費 1 人 分 を 節 

減。 さらに 2 台 追加 し、 もう 1 人 分。 4 台 目 
を 故障の 場合の 予備と プロ グラム 開発 用 に 当 
て、 効果 を あげてい るの だ。 マニュアルの'' は 
じめ に" に、 ビジネス 用と しても 可と 書いて 
あるが、 それが 本当であった 二と を 私 は 日々 
体験して いる。 

今 走らせて いるの は 伝票 発行 だけ だが、 月 
間 約 3 万 枚 を 自動 処理して いる。 ようやく V に 
1540 が 登場した ので、 これ を 駆使して 販売 管 
理 システム を 完成させる つも り だ。 

た しかに V に は 小さい。 だが シンプル, で、 
必要な 機能 だけ を 高度に 発揮させる ことが 出 
来る。 それ は システム 拡張の 幅の 広さが ある 




からだ。 3KRAM だけ 拡張 すれば 良い ィ士 事。 
16K • 8 K • 3 K の 計 27K を エキス パンシ ョ 
ン モジュールに 差し込み 本体の 5 K と 合わせ 
て 32K と して 機械語 専用 エリアまで フル 稼働 
させる 仕事。 スーパー エキスパンダー を 使う 

場合、 使わない 場合 等、 コストと 機能 を 自由 
に 選択 出来る 訳 だ。 この 組み合せの 妙が たま 
ら ない。 さらに、 フロッピー ドライブ を 四 台 
, いで 適宜 連結 すれば、 小さな V に は、 大きな 
VIC に 変身す る。 

この VIC を 買った の は 5 月だった。 プ ログ 
ラムの 第 1 号 を 実務に スタート させた のが 7 
月 1 日、 第 2 号の スター トは 9 月 1 日だった。 
私が プログラムの 概略 を 組んだ。 細部の 改善 
をして 完成 させた の は 30 才の 課長だった。 そ 
の 他に 若い 男女 社員が 様々 に 協力して くれた。 
全員が プロ グラ ミ ング 出来る わけで はない が 
10 人 以上の 社員が V に を 操作 出来る よ う にな 
つた。 パソ コンは 中年に は 無理 だと 言う 人が 



夢 は、 小さな 巨人で 本 支店 閔の データ 転送 



O 



いるが、 BAS にでの プロ グラ ミ ング に関する 
限り そんな こと は ない と 思 う。 パソコン を 使 
つてい なくても、 管理職 は 常に 仕事 をプ ログ 
ラミング している。 それ を 日常 語で なく パソ 
コ ン 語で やる だけ だから だ。 

実務に パソコン を 導入す る 場合、 業務 内容 
が 明確で あり、 能率 向上の ために 手仕事の 中 
で 工夫に 工夫が 重ねられて いると、 そういう 
部署 は 簡単に パソコン 化出来る。 そして その 
職場の 人達と グループで プロ グラム 開発す る 
と 実に 能率が 良い。 ゆとりの 出る 人員に つい 
て も一 緒に 考え、 結果と して 皆ん ながよ く な 
る 方向 を 求めて い く ことが 大切 だと 思う。 

思い起こせば 私が は じめ て マイコン ショ ッ 
プへ 行った 時 は、 店長に 何 を 言われても 分ら 
ず、 宇宙人と 話して いるよう な 気がした。 「と 
にかく 買え。」 と言われて VIC を 求めた の だが、 
6 ヶ月 後の 現在、 RS232C を 使って 本 支店 間の 
データー 転送 を 夢見て いる。 • 



浜 松 市 (有) 谷島屋 黒 田》 '舌 平 





フレンド リ一 • コンピュータ VIC とともに、 コモ ドール 力ぐ 誇る ビジネス 実用 システム、 
CBMo CBM に は、 ビジネス • ソフトウェアと はいかなる ものであるべ きか を 追求した 
強力な ソフ ト ウェアが' 豊富に そろって います。 



VisiCalc (ビジネス • ソフ ト ウェアの 決定版） 



ビジ カル クは、 データ マネジメント 用の ソフトです。 通常、 紙と 鉛 

筆と 電卓と いう 一般的な 用具で 処理され る 問題 を、 CBM の 計算 • 記 

憶 能力と、 CRT の 表示 能力と を 組合せて、 正確に、 簡単に、 かつ スピ 

—ディ に 処理で き るよう にした、 強力で 応用 性に 富んだ ソ フト です。 

* 会話 型です から、 特別な 知識 • 技術 を 必要と せず、 だれに でも 簡単に 使えます。 
參タテ 254、 ョコ 63 項目。 

* 各項 目に データ • 文字 • 計算 式が 自由に 害き 込めます。 

* 書き込まれた 内容 は 全て 記憶され ますので く り 返し 利用で きま す。 

• 1 ケ 所の データ を 変更 すれば 関連す る データが 全て 自動的に 修正され ます。 

* 強力な 編集機能 により、 フォーマットの 一部 変更が 簡単に 行え、 シュ ミレー シ 

ヨン も 容易に 行えます。 
* 各項 目 毎に 四 測 演算、 関数が^^ えます。 

參一 度 作成した もの を フロッピーに 保存したり、 プリンタ一 に 出力す る ことが で 
きます。 

匿 必要な ハー ドウ i ァ ： CBM3032/4032/8032 コンピュータ、 CBM デュアル. フロッ 
ビー • ディスク、 CBM プリンタ または 正し く インターフェイス された レター • 
クオリティ • プリンタ。 Visi Calc は Personal Software Inc. の トレード マークです。 



ワード クラフト 80( 高性能 英文 ワード • プロセッサ 一プログラム） 



ワード クラフト 80 は、 書類の 書式 （最大 ページ レイ ァゥ ト 111 字 X98 行） 
そのまま をスク リーンに 表示で き プリ ント • アウトで きる、 パーソナル. 
コンピュータ 'システム では 最も 高性能な 英文 ワードプロセッサ一 • プ 
口 グラムです。 Vis に ale で 作成 し た データの リ ングが 可能です。 
* 左右 マ一 ジン 指定、 自動 センタリング 
♦ ダブ、 小数点 タブ、 イン デン ト 

鲁へッ ダ―ノ トレ イラ 一 ま たは 左 ページへ ッ ダ―ノ 右べ— ジへッ ダ 一の 指定お よ 

び 自動 ページ • ナンバリング 
* 文字、 単語、 行、 パラグラフの 削除、 挿入 
♦ テキス ト • ブロックの 移動、 再現、 削除 
* 規格 パラグラフの 自動 マ一 ジン グ 
* 標準 レタ ■ の 氏名/住所の 自動 害 込み プリ ン ト 
* 文字列の 検索 'さしかえ 

參 上付き 文字、 下付き 文字の プリント 可能 （プリンタ による） 
• 自動的な アン ダラ イン 'プリント または 太字 プリ ン ト 

國 必要な ハー ドウ エア ： CBM8032、 CBM4040/8050. CBM プリ ンタま たは 正し く ィ 
ン ターフェ イスされ た レター クオリティ 'プリンタ。 



ozz- 情報の 魔法使い (高性能 汎用 データ • ベース） 



ozz は、 電子 カード ファイル 管理 システムと ファイル ♦ リス ト • プ 
リント' システムと を 兼ね そなえた 高性能 データベース • プロ グラ 
ム です。 電子 カード ファイルと ファイル リス ト （出力 帳 票） は、 コン 
ピュー タの 画面 上で ュ一 ザ一 が レイ ァゥ 卜します。 

• 10 個の デ一 タフ アイ ルを 格納。 

* 10 個の ファイル 'リスト 'フォーマット を 格納 

* 項目 名に よる 演算 プログラム 可能。 例 ： Sales (売価）— Cost (原価 ）= 

Gross Profit (粗利益） 
* 演算精度 ： 14 析 

* 高速 データ 検索： キーワード 検索、 レコード 番号 検索、 データ 検索に より 格納 

さ れた データ を 迅速 かつ 容易に 検索で きま す。 
* データ 分析 リ ス ト ： マルチ • データ 分析 をお こなった う えでの リ ス ト 作成が 可 

能です。 

參 簡易 ワードプロセッサー ： ファイル' リスト' フォー マツ ト* エディ ター を 利用し 
て、 住所 • 氏名 ファイルから 自動 レター 作成、 自動 宛名 書きが おこなえます。 

參 データファイルの 最大 容量： 1 ディスク 'ユニットで 364K バイト、 2 ディスク 
ュニッ 卜で 728K バイ ト。 

國 必要な ハー ドウ i ァ ： CBM8032、 CBM4040/8050. CBM プリ ンタま たは 正し く ィ 
ン ターフェ イスされ た ASCII プリ ンタ。 



CX Commodore 

ノ 《ソ コン^^ ネジメ ントが 
使いこなす 時が 来た。 



マネジメントの 判断 s 務は 帟 に^ 求 ふ 巾) が 要求され ます。 

今 るか ズ ま 愼 の gii: し は 必要 か.' 今す ぐに T を 打つ こと は.' 




PERBONAL COMPUTER 

CBM '4000 SYSTEM 

PERSONAL COMPUTER 

CBMBOOO SYSTEM 



コモ ドール バー ソナル コンビ ユー 夕 は あなたの テス ク 

サ仆て 二の マネジメントの 截 flSWUtt します- 

コ モド一 ルは. t£ 求 W プロ ダラ ミン ゲ作 たい (UII をな 
くし， *7 イスで 即 Ife:(fct4'、', ケージ フロ グラム V1S1 
CAIC (ビジ カル ク） WBi; ご H レ) my= ンヒ ユー タ 
を fiUMilf ました。 ftffn, ft^W 職？! がれ I 《してい 
る 分析 M レホ一 ha 名称 や 内容 は « つ TV て 
IJJS やお 去 Uift-WIt があります 二 wft 通 tl: に ft 1 1 
し， データ を 人お す で， ftMi の！ 口 叶 シミュ 
レー シ a ンを 可能 とした (OSfVISICALC です， 
コ モド一 ルバ一' ノナル コンピュータ |ュり オフ f スの効 + 
ft* 1 低 コストで 実 W でき れ。 真<«^ ネ ジメン 

fBfr^fly りド さい。 
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コモ ドール • ジャパン 株式会社 

東京 《«E 赤： K8-5-32 赤 坂 iff 勝 ビル'〒 107 «M3( む 9)2131( 代表） 
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期 間 1982 年 3 月 15 日 （月）〜 3 月 23 日 （火） 9 日間 

費 用 355,000 円 （申込 時 55,000 円、 残額 は 2 月末 日まで） 

定 員 30 名 （定員に なり 次第 締切ります） 

※費用 は 全 行程の 航空 運賃、 移動 交通費、 ホテル 料金、 
全 朝食 費、 ガイド 通訳 料、 団体行動 中の チップ、 セミ 
ナー 参加 費、 ショウの 入場料、 添乗員 費用が 含まれて 
います。 \ •- ノま 

申込 締切 1982 年 2 月 10 日 （ただし 定員に なり 次第 締切り ますので 
御了承 下さい。） 

案内 害 ツアー 係まで 返信用 切手 60 円 を 同封の 上、 御請 求 下さい。 
問 合わせ 東京都 港 区 赤 坂 8- 5-32 赤 坂 山 勝 ビル 6 F コモ ドール- 
ジャパン㈱ 企画室 ゥ i スト • コース ト 'コンピュータ' ツアー 係 



IcotdSI FRIENDLY COMPUTCP 

penaoNAi. computer ' ■ VWTirwiBK 
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★ New Price List* 



COMPONENT SYSTEM] 



MODEL NO. 


DESCRIPTION 


PRICE! V) 


V に- 1001 


カラー ■ /マ一 ソナル • コンピュータ 


69.600 


V に- 1010 


ェクス パンシ ヨン ，'モジュール 


29.800 




8K RAM - カートリッジ 


1 4.800 




16K RAM - カートり ッシ 


1 9.600 


V1C-1210 3K RAM - 力一 ト リッジ 9,800 


VIC- 1510 


カラ一 ■ モニター i モニタ一 • ケーブル 付） 


72.800 


VIC- 151 5 


ク' ラフ ィ ック ■ プリンタ 


69.800 


V に- 1530 


カセット - ドライブ 


1 4,800 


V に- 1540 


シングル • フロッ ビー ■ テ' ィ スク （*« ケーブル 付） 


99.800 




スー バー ■ ェクス バン ター. カート リ ッ ジ 


14.800 


VIC-1211M 


スーパー ■ ェクス バン ダ一 （3K RAM 付. '力一 トリ ッジ 


19.800 


VIC- 121 2 


プロ クラ マーズ. エイド ■ 力 一トリ ツシ 


1 4.800 




マシン ■ ランゲージ 'モニター * 力一 卜 リッジ 


9.800 




RS-232C . アダプタ一 • カート リ ッ ジ 


9,800 


VIC- 1011 A 


i ターミナル ，タイプ i 




RS-232C' アダプター ■ カートリッジ 


9.800 


VtC-1011B 


'カレント • ループ' タイプ） 


VtC-1112 


IEEE-488 インタ一 フ i イス ■ カー 卜 リッジ 


24.800 


V に- 1801 


ベ一 シック • フォア • ザ • vk: 

:"V に 用 BAS に 学 g プログラム . カセット . テープ:， 


3.800 


VIC-1311 


ジョイ ■ スティック 


4.800 SBttff' 


VIC-1312 


バド ル 


6,800' せ 曰 ftff: 


| GAME SERIES ！ 




VIC -1901 


アサ：！ ン ジャー 


4. B00 


VIC- 1902 


ギヤ ラウ シアン 


4.800 


VIC-1903 




4.800 


VIC- 1904 スロット 4,800' 


VfC-1905 




4.800 


VIC- 1906 


エイリアン 


4. BOO 


VIC- 1907 


ジュピター ランダー 


4.600 


VIC- 1908 




4,800 


VIC -1909 


ナイト ドライブ 


4.600 £B«tt 
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ァメ リカ 最大の マイコン • パソコンの 祭典 "ゥ ヱ スト. コート. 
コンピュータ' フ ヱ ァ" と、 ソフト ゥ ヱ ァ' パッケージの 大 展示会 
"ソフ トウ エア • インフォ'' 見学 を 中心に、 マイコン • ショ ップ訪 
問、 アメリカの 各方 面の 技術者 グループとの ミーティング、 各種の 
セミナー を 行う 充実した ツアーです。 
マイコン' パソコンに 精通した コー ディ ネーター （通訳 もで きま 
す） と、 添乗員が 同行いた します ので 安心して 御 参加 下さい。 
マイコン' パソコン をお 仕事に されて いる 方、 興味 をお 持ちの 方 
にと つて は 見逃せない チャンスです。 




画' 






10 月 21 日、 コモ ドール • ジャパン㈱ 大阪 営業所と ショールームが 
オープンの 運びと な りました。 

もより 駅 は、 地下鉄 堺筋線 長 堀 駅。 地上に 上がる と 目の前に 立ち 
並ぶ オフィス 街、 その一 画に あります。 ショールームに は、 コ モド 
ールの 誇る 代表 機種から 新し く 開発され た 製品 を ディ ス プレイ。 広 
々と した 明るい 雰囲気の 中で、 実際 パソコンに 触れて 理解して いた 
だけます。 

大阪 以西 の ビジネス 界 では、 すでに V I C 1001 や CBM の 噂が 駆けめ 
ぐって いるよう です。 A 時代の 西の 拠点と して 活躍に ご 期待 を。 

〒542 大阪市 南 区長 堀 橋 筋 1 丁目 45 の 1 
日本 生命 長 堀 橋 ビル TEL (06) 251-4001 

* もより 駅： 地下鉄 堺筋線 長 堀 橋 駅 下車 





Q— USR、 SYS などの 機械語との リ ンク . コ マン ドの 使い方 
が あまりよ くわ かりません。 もう 少し 〈わし 〈説明して 
いただけません か。 （神 戸市 川 竹 友 行、 大東市 森 田 隆嗣、 
名 古屋巿 平 下 幸 男さん 他） 

A- — CBM BASIC では、 BASIC と マシン 語 を リンクす るコ マン 
ド、 関数と して、 SYS コ マン ドと USR 関数が あ ります。 
SYS は SYSTEM CALL の 略で、 APPLE コンピュータな 
どの CALL と 同じです。 USR 関数 は、 ユーザ一 が マシン 
語に よる 関数 を 組む のによ 〈使います。 



SYS コ マン ド 

SYS コマンド は、 SYS(< スター ト 番地 >) の 書式 をと ります。 

く スタート 番地 > は、 定数で も 変数で も、 また 式で も かまいません c 

また、 丸 カツ コは 省略で き ます。 

例 ： SYS(4608) 
ま たは 
SYS4608 
または 

MY ROUT =4608 
SYS MYROUT 

SYS コ マン ドの 実行 は、 

®SYS に 続 〈変数 ま たは 定数で 示される 番地からの マシン 語 ルー チ 
ンを 実行し ま す。 

② マシン 語 ルーチンの 最後での RTS コ マン ドで BAS にの 制御に 戻り 

ます。 - 

実例 として、 ホーム ポジ シ ヨンから スクリーン' コ一 ド 順に 255 文 

字 をグリ ーンで 表示させる マシン 語 ルーチンと BAS に を リンクして 

みる ことにします。 とりかかる 前に、 マシン 語 ルーチンで おこなう 

こと を、 BAS にで 実行して みます。 

10 VRfiM=7686 '- CRflf1=38400 

28 FOR I =0TO255 : P0KECRfiM+ し 5 : NEXT 

30 FOR I =0TO255 : P0KEVRflM+ 1,1: NEXT 

どの く らいの 速度で 実行され るか をみ ておいて く ださい。 



に 



マシン 詰 ルーチン 部分 は一 瞬のう ちに 実行され ます。 



USR 関数 

USR 関数の 一般 形 は 

Y = USR (数値、 変数 または 式） 
という 書式 をと ります。 
USR 関数が 実行され ると、 

① U S R に 続く （ ） 内の 数値 を フロー ティ ング 'アキュムレータ 
( $ 61 — 66) にセッ 卜する。 

② $ 0000 番地 か ら の 命令 を 実行す る 。 

③ マシン 語ル一 チンでの RTS 命令で、 BAS にの 制御に 戻ります。 そ 
のさい、 Y レジスタ Y R (下位 バイト）、 アキュムレータ AC (上 
位 バイト） を BAS にの 変数 Y に 代入す る。 

という 3 つの 動作 をお こない ます。 ふつう、 $0000 番地に は JMP 命 
令 （ $ 4 C ) が 入って おり、 $0001 番地、 $0002 番地に ユーザーの マ 
シン 語 ルーチンの 先頭 番地の 下位 バイ ト、 上位 バイ トを 入れて おき 
ます。 . 

フローティング. アキュムレータから 2 バイト （15 ビット、 1 符 
号 ビット） の 整数 を 得る に は、 システム-サブルーチン F LP I NT 
($D 旧 B) へ JSR をお こない ます。 この サブルーチン は $64 (1000 
番地に 上位 バイ ト、 $65 (101) 番地に 下位 バイ トを 返して きます。 



厶 



さて、 マシン 語と BAS に を 組み あわせた プロ グラム を 組んで みます 
システム は VIC 本体 だけで、 マシン 語 ルーチン は DATA 文 を 使い、 
POKE で 書き こみます。 



X 



100 
110 

1.20 
1.30 
14@ 
150 
166 
170 
175 
1.80 
1.9@ 
260 
210 
226 
236 
248 
250 
260 
270 
280 
296 

300 

310 
326 
336 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
408 



P0KE5 1 , 258 - P0KE52 , 27 ： REM MEMORV 
P0KE55 .. 259 ： POKERS ., 27 ： REM TOP 
C し R 



REM * MAIN PROGRAM * 
PRINT"nWIWtai»W"; 

PRINT"SVS EXAMPLE" 
PRIHT"MWG0T0 MACHINE LBNGUflGE" 
FORI=1TO2090:HEXT 
SVS716S 

PRINTWawaWKKMI 1 '; 

PR I NT "COME BACK TO BASIC" 

FORI=1TO2@00'NEXT 

00T0328 



E 

cl,- 



E n- E 



L し 

E に〕 



T 



T 丁 

CL 一 H 



一 

c 一 



R y: E on 

T H H D 



r. - C.J 一 

5 -リリ 一 

丁 T 一 

R R 一 



I や 

一 に) U3 

R R 



N T 

LiJ B にー 



4 

2 

2 CM- cc- 

3 



6 

9 



T 

R 



R 一 

T i 
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逆に、 整数 型で 得られた 結果 を 浮動小数点 型に 変換す るに は、 整 

数値の 上位 バイ トを A C 、 下位 バイ トを Y R に セットして、 シス テ 
ム - サブルーチン INTFLP ( $ D391) へ J SR をお 二ない ます。 浮動 
小数点 型に 変換され た 値 は、 フロー ティ ング • アキュムレータに 格 
納 され、 マシン 語 ルーチンから 戻って きます。 

例 ： 関数の 値と して、 引数の 2 倍の 値 を もつ USR 関数 を BASIC プロ 
グラムに 組み こむ ものと します。 マシン 語 ルーチン は $ 1500(5376) 
番地から 窨 くこと にします。 したがって、 1 番地に 0、 2 番地に 21 
を 書き こみます。 

180 POKES 1 , 253 ■ P0KE32 , 29 ： REM MEM0RV 
110 P0KE55, 255 - P0KE56, 20 ： REM TOP 
120 CLR 

130 POKE1,0:POKE2,21:REM *1500<21*236+0) 
140 ： 

150 REM * MACHINE CODE ROUTINE * 

160 FORI=0TO14 

170 REflDfl-P0KE(5376+I),fi 



130 


NEXT 










190 


DATA 


32,187,293 


REM 


JSR 


*D1BB 


200 


DflTfl 


6.101 


REM 


AS し 


$65 


218 


DATA 


33,160 


REM 


RO し 


*64 


220 


DflTfl 


164.. 101 


REM 


し DV 


t-65 


239 


DflTfi 


165,106 


REM 


LDfl 


$64 


240 


DRTR 


■ 丄' 
>— ^ 


REM 


JSR 


*D391 


259 


DflTfl 


36 


REM 


RTS 





260 ： 

270 REM * MAIN PROGRAM * 
236 INPUT X 
23@ V=USRl':X〉 
300 PR I NT V 

31.0 GOTO280 

190-250 行で あたえられる マシン 語 ルーチン は、 FLPINT で 得た 15 
ビッ トの 整数 （0 — 16383) を 左シフ ト して 2 倍の 値 を 得る ルーチン 

です。 

プログラム を 実行して みます。 



RUW 

？ 2 

4 

•'' 125 
258 



U S R 関数 は 使い なれる と、 ひじょうに 便利な ものです。 マシン 語 
と BASIC とで、 データの 受渡し を 簡単に おこなう ことができ るからで 
です。 



システム 中の 演算 ルーチン 



U S R 関数に システム 中の 演算 ルーチン を 使う こと もで きます。 た 
とえば、 



USR<X)"SIN<SQR<X)) 



の ルーチン を 組む と します。 二のと きの マシン 語 ルーチン は、 
3fi 





1.50 REM * MACHINE CODE ROUTINE * 

166 F0RI=eT06 

1. 70 RERDfl : POKE < 5376+ 1 ::' , fl 

1S0 NEXT 

1.90 DflTfl 32,113,223 - REM JSR *DF71 
2@0 DflTfl 32, 104 ..226 -REM JSR *E268 
210 DflTfl 96 - REM RTS 



とします。 

以下に、 V に- 1001 での 各 関数の ェン ト リ 一ボイ ントを 示します。 



*D9Efl 

*DC58 
IDCCC 
$DC39 

$E261 
ま €268 
$E2E1 

*E3CE 



私の T V では、 映像に 合わせる と、 音声が う ま く で ませ 
ん。 そこで、 外部 スピーカ一 に 音声 を とりだし たいので 
すが、 （平 塚巿 松 田 範夫） 

V に 後 面の 5PIN/DIN に は、 電源、 AUDIO 出力が あ ります 
から、 外部に アンプ を 接続し、 スピーカー を 鳴らす こと 
が 可能です。 音質 も R F モジ ユレ ータを 介して、 TV の 
スピーカ一 で 出す よりも、 ずっと 良くなります。 




s t.0 s s s s to ！. o i-0 

G s T H R p s N N 

o B H G Q X C 一 T. R T 

し R T: s s E に- s T R 



あなたの お便り だけ か'、 タ ヨリです./ 



Pin 3 
(黄色） & 




IC L M 386( ナシ ョ ナル. セ ミ コンダクター） 

NJM …… 386( 新 日本 無線） 
VR …… 10 kQ 
Ci …… 47 パ F/16V 
C2 …… 100 バ F/16V 





ン クシ: 



スーパ— ェクス パンダ一 と プログラマ一 ズ 'エイド. ハ 。 
ックを 併用して いますが、 SYS 44523 では スーパ一 ェ 
クス パンダ一 の ファンク ショ ン • キーが セッ 卜され ませ 
ん。 どう してです か。 

スーパ— ェクス パンダ一 でバ一 ジョ ンの 変更が あ り まし 
た 力、'、 マニュアルの ファンクション キ— 'セットの 説明 

では、 バージョン A のままで した。 おわびして 訂正し ま 
す。 メ、' 一ジョ ン B での、 スーパ一 ェクス パンダ一 • ファ 
ンキ一 のセッ トは S Y S 44535 です。 



ァ ドレス • ニュ 


ース 




$C474 (50292) 


BASIC ウォーム 


'スタート 


$FD22 (64802) 


BASIC コ一ル ド 


'スタート 




(RESET) 




P0KE650, 128 ： 


All キー • リ ピ一 




POKE650, 127 ： 


No キ一 • リ ピー 


卜 


POKE650, ： 


力一 ソル 移動 キ 


―、 スペース ノ、' 一 • 




リ ピ一 ト 






INPUT — ご 意見 紹介 




いつも VI に/を 心待ちにして、 着く や 否や 何 

度 も 何度も 読みな おしてお り ます。 

現在、 機械語の 勉強 を 始め ま して （なかなか、 

これが わかりに 〈い） VoL. 4 の Detailed V に 
Memory Map はとても 参考に なり ま した。 
アップルな どのように、 ユーザーが どんどん 
内部 を 解析し、 新しい ハード や ソフト を 発表 
していけば V にも、 身近 かな、 たよりになる 
マシンと なり、 まさに フレンドリ 一のことば 
の 通 り、 親しまれる ことと なる でしよう。 
とに か 〈、他 機種と 比較して、 安い/ NEW 
Price List で 計算 したと ころ、 必要な もの を そ 
ろ えても、 40 万 前後で、 システムが 組めて し 
まいます。 今後、 良い 製品 を 大いに 期待して 
います。 



文通し ません か 



D に スランプの 
ガッ ちゃん カレンダー 



文化祭で 大活 a の 

VIC! 



こんにちは、 VIC で 絵 を 打た せて みました。 

二れ は 文化祭で 好評で したので、 おたよりし 
ま す。 

'二れ は、 Dr. スランプの ガッ ちゃんです。 
住 所 ： 愛媛県 伊予 郡砥部 町宮内 281 
氏 名： 由徳 岡 (ヨシ トクと 読みます。） 
年 令 ： 17 才 （3 年） 

学校 名 ： 松 山 商業 高校 TEL ： 089962-5303 
ペンネーム ： VIC-G0 



-1 982 年- 




»v T.v/it.N/ir.d. ..row) 



はじめまして、 3 月に VIC を 買って マイコン ラ 
ィフに 入り ま した。 は じめ の 1 週間 は、 RUN 
する ので さえ、 R は どこだった か U は ニニら 

へんだった けど …… と、 たいへんで したが、 

4 月に は 写真の ように、 新入生 歓迎の 春の つ 
どい や 自治会の C M プログラム を 作り、 実際 

に 使って みま した。 

VIC の 22X23 文字の ディスプレイ は、 とて 
もみ やすく 重宝し ました。 二れ から は、 自治 
会 企画の スキー 合宿の 会計 処理 や、 最近 問題 
になって いる 遺伝子 操作の シュ ミレ一 シ ヨン 
に 挑戦す るつ も り です。 

VIC のキ一 ボ一 ドブ アツ ファを 見つけ ま し 
た。 631〜640 番地です。 ここに アスキー コ一 
ドで すきな 文字 を 入れ、 入れた 文字 数 を、 198 
番地に 入れる と、 V に は、 その キ一 が 押され 
たもの だと 判断して くれます。 たとえば、 
10 PRINT"rCLRl"; 
20 PRINT"50 GOTO 10" 
30 F0RI = 1 TO 1000: NEXT 
40 POKE 198， 2: POKE 631, 19: 
POKE 632, 13 
を 実行し ますと、 50 GOTO が プログラムに 追 
加され ます。 他に も いろいろな 応用が できる 
と 思います から、 利用して 下さい。 
住 所： 兵庫県 尼 崎 市 富 松 町 4 丁目 19 一 32 
鈴 木 良 三 （20 才） 
大阪 教育 大学 （社会学 科 • 2 回生） 
06-421-3875 

V に- 1001 シリアル ナンバー 102370 



氏 名 
学校 名 



V に 1001 を 買った けれど、 よく わかりません。 

だれか、 僕に おしえて く ださい。 

男女、 だれでも K. グ 

〒010- 16 秋 田 市 新 屋寿町 3 — 15 

佐々 木一 博 （17 才 秋 田 経 大附高 2 年） 

TEL. (0188) 23-2059 




□ □ □ 

OQ 



160X128 ドットの 
グラフィックス 



先日、 176X112 及び 16 K 増設で 176X160 のグ 
ラフィックの プログラム を 送り ま した が、 今 
度 は グラフ ィ ッ ク 上に 文字の 出力の プロ グラ 
ムが 出来 ま したので、 御 送り します。 



住 所 ： 〒559 大阪市 住 之 江 区 北 加賀屋 

1 - 4 -26-812 
氏 名： 吐 田 高矩 
TEL: 06-683-1665 



厂' 



160X128 ドッ 卜の グラフ イツ ク 



文字 及び 自作の グラフの 出力 



グラフの 出力 

水平線 
垂直線 

BOX 
直 線 

円 




10 ？ マ ： POKE 36865, 36 ： POKE 36866， 148 ： POKE 36867, 17 ： POKE 36869, 153 
20 FOR 1 = 5120 TO 7679 ： POKE I, ： NEXT 

X0<XP とし XO, YO 及び XP, YP の fit を 入れて 目的の 所へ G0SUB。 垂直線の 時 は Y0<YP 
480 GET A $ ： IF A $ =" " THEN 480 

500 FOR X=X0 TO XP ： Y=Y0 ： GOSUB800 ： NEXT ： RETURN 
550 FOR Y=Y0 TO YP ： X=X0 ： " : " : " 

vn vr 

600 FOR Y=Y0 TO YP ： FOR X=X0 TO XP ： GOSUB 800 ： NEXT X， Y ： RETURN 
650 K=XP — XO : L=YP — Y0 : FOR X 二 XO TO XP 

660 Y=(X-X0)X(INT CC L/K) X 100)/100) +Y0 ： GOSUB800 ： NEXT ： RETURN 
700 FOR X-XO-R TO XO + R 

710Y=Y0 — INT (SQR (R |2-(X0-X) t2)X1.3) ： GOSUB800 ： NEXT 
720 FOR X=X0 + R — 1 TO XO — R +l STEP — 1 

730 Y=Y0 + INT ( 710 の 所と 同じ ） ： GOSUB800 : NEXT 

文字の 出力 X， Y， S (スクリーン コード）， M (モード） の 値 を 定め GOSUB750 で、 スクリ 
出力す る。 X， Y は 8 の 倍数と し x く 152， y く 120 の 範囲で M の 値が 

32768 …… グラフ ィ ッ ク 文字 33792 …… グラフ ィ ックの 反転 文字 

34816 力 ナ 文字 35840 カナ 文字の 反転 

5120 5120〜5127 の 番地に 自作の グラフ ィ ックを した 時の M 

750 P = INT (X/8) +20 X INT (Y/16) ： A =PX 16 + 5120 
760 IF Y-16XINT(Y/16)>7 THEN A=A+8 
770 FOR l = M + S X8 TO M + 7 + SX8 

780 POKEA, PEEK(l)0R PEEK(A) ： A=A + 1 ： NEXT ： GOSUB850 ： RET 
800 P = INT (X/8) -f20XINT (Y/16) 
810 IF P>159 OR P く THEN RETURN 
820 A=PX16 + 5120 + 丫 — 16XINT(Y/16) 
830 D=7-x + 8XINT(X/8) ： POKEA, PEEK(A)0R 2|D 
850 POKE7680 + P, P ： POKE38400 + P, 2 ： RET 

T 

カラ 一コード （0〜7) 



メ XP, YP) 



RETURN 

-ン コードに 対応す る 文字が （X， Y) の 右下に 



文字の 出力 



し- 



.J 




投 人 募 あ 

二の ページ は と あなた をむ す 

ぶ コミュニケーション コーナーです。 

た く さんのお 便り どうもありがとう。 でも、 
編集部と して は、 もっとも つと あなたの 意見、 

ご 感想が ほしいの です。 だから 投稿 大募 集中 Z 
いちおう 4 つの コーナ一 を 設け ましたが、 こ 
れに かまわず、 どんな 内容の もので も 0K。 ま 
た 記事と して 紹介で きる もの は、 どんどん 採 
用し ちゃい ます。 われと 思わん かたは、 どし 
どし 投稿 をお ねがい します。 




拡がる 全国の VIC ファンへ 



デル^ 

090 3 匕 見 市 寿 町 3— 2-9,,0157-25_6060 
• 室 欄 

縢 シ一 'アンド. シ一 北海 進 

051 室 [« 市 海岸 町 2-3 2 室 « 市 産業 会館 内ノ 0143- 
㈱電技 パーツ 

030 S 森 市 中央 卜 21_15/0177_77_4141 
tt*« 枝 パーツ （弘 前） 
036 弘前市 百 石 町 48Z0172-33- 8588 
W 電技 パーツ （八 戸） 

031 八 戸市 城下 卜 10-12 ノ 0178 43 7034 

電 巧堂チ I— ン八 戸本 店 

031 八 戸市 長 横町 17-1, '0178-44 4111 

參秋田 

(*} 電子 センター 秋 田 

010 秋 田 巿大町 6- 1-16/0188 - 64-6058 
三 暘電槻 W 

-40/0188-23-6116 



- 北海道 



- 東北 



電巧 チェ 

020 盛 岡 市 中央 通 2- 
W 東 高 電機 商会 

020 盛 岡 市 中央 通 1 



980 仙台巿 中央 4-8- 3( 宮城 食 機会 館 2F3 号）/ 0222 - 
肇福島 

㈱アベック ス 

960-02 ネ i 臬巿笹 谷 字 下 成 出 10- 3ノ, 0245-58- 5523 



-信 越 



岡 谷 バイ ト • ショップ 

394 長 ま？ 県 岡 谷 市 幸 田 丁 五十川 ビ ノレ）， ノ 02662 — 3—1075 
ァ ノレ ゴ • ジャパン 

399-04 上 伊那 郡 辰 野 町宮所 19Z02664- 2- 2022 
• % 潟 

㈱エス ♦ エフ • シ 一新 潟 

951 新 i 萄市閱 屋田町 1- 13-; 可 里 チビ ソレ 1F/0252-66— 2233 



-関東 



伊勢崎 バイ ト • ショップ 

372 伊勢崎 巿今 井町 755/0270-23- 2302 



* ョ ムラ 宇都 宮店 

宇都 宮巿幸 町 4-16ノ0286- 



西武 百貨店 大宮店 マイ： 



' ョ ムラ 大宮店 

大宮市 宮原町 3-515- 2 ノ 0486-52- 1831 



290 巿原市 五井 

西武 百貨店 船 橘 店 8F マイ ： 



船 橘 そごう 3F マイ 才コ ンショ ップ 

273 船 tS 市; 兵 田 丁 2— 1- 1, ノ 0474 — 34 — 3711 
㈱ダイ エー ホーム ワール ド 船橋 マイ コ 
273 船橋 市 浜 町 2 -:!- 1Z0474 - 34-3181 
參 東京 

«*) 経営 総合 研究所 

102 千代 田 区 四番町 4Z 03-234-7891 
ト— ッ— • エンジニアリング W 

106 港 区 六本 木 5-16- 19 ノ 03-585- 4611 
関東 パイ ト ショップ 
101 千代 田 区 外 神 田 1- ほ- 



1(34) 



101 千代 田 区 外 神 田 1 
真 光 無線 聰 

101 千代 田 区 外 神 田 1 

パスカル 



ほ- 16( ラジオ 会館 4F)/03- 253-5. 
ッ プ KOYO 

15-16( ラ ジォ 会館 7F) ノ 03- 255-6 

15-16( ラ ジォ 会館 8F) ノ 03-255-0 

15- 16( ラ ジ才 会館 4F), 03 - 255-4 
キャット • ジャパン' リミ テツ ド㈱ 

170 豊 Jft 区 東 池 袋 3-1- 1( サンシャイン 60 24F) '03 983 1： 
㈱システムズ フォ 一ミュレ一 ト 

103 中央 区 八重 州 1-8- 17 ( 新 横町 ビル 11 F) ノ 03- 281-262 
東京 スタン ダー ド «*) 

145 大田区 上 池 台 3-25-3/03- 727 - 8101 
九十 九 電機 咪 

101 千代 田 区 外 神 田 3- 1-14/03- 251- 0531 
シ一 ガル 冊 

192 八 王子 市中 町 7- 7( 西 川 ビル 3F)/0426- 25- 9960 



185 国分寺 巿南町 3- 22-31 
西武 百貨店 池 袋 店 9F マイ ： 

171 豊島区 南 池 袋 1-28 ly 



' 0423-23-2441 
)3-981-0111 



西武 百貨店 渋 谷 店 マイ コン ショ' 

150 渋 谷 区 宇田川 町 21- し, 03_4f 
京 王 百貨店 マイ コン コーナー 



マイ コン • ショ ッ プ CSK (新 宿 住友 ビル 店） 

160-91 新 宿 区 西 新 宿 2-6-1( 新 宿 住友 ビル 37F)/03- 342-5299 直通 

マイコン' ショ ッブ CSK (新 宿 西口 店） 

160 新 宿 区 西 新 宿 卜 12- 18Z03-342-1901 代表 

ダイ エー 碑文 谷 店 

152 目 黒 区 碑文 谷 4-4- 1/710- 代表） 
TMD システム 

101 千代 田 区 外 神 田 4- 4-1/03- 253 - 5754 
她 COM 

101 千代 田 区 神 田 佐 久間町 1-8- 4( ニュ一 千代 田 ビル） 

/03-251-1523 

㈱トヨ ムラ 東 ラジ店 



• 神柰川 

^工人 舎 

231 橫浜 市中 区 松 影 町 2- 7- 21/045- 662-0688 
アイテム コンピュータ システム 

251 藤 沢 市 藤 沢 136 日の出 ビル 2F202 号/ 0466-27- 1668 
ト ョ ムラ 桷浜店 

232 横 浜 市中 区 松 影 町い 3-7/045-641-7741 



-中 部 



中 込 電機 商会 

400 甲府市 丸ノ内 2-4- 20/0552 - 24 - 5431 
サン ' システム 

400 甲府市 中央 2 - 9 - 5/0552 - 32 - 1391 



ヘルツ W 子 工業 *fc 

433 浜松巿 小豆 餅ト 15- 16Z0534-37- 5915 
㈱ ト ョ ムラ 静岡店 

422 静岡市 八幡 ト 4 - 36/0542- 83- 1331 
西武 百貨店 浜 松 店 マイ コ ンシ ョップ 
430 浜 松 市 锻治町 15/0534-55H3111 
マルツ 電波 

430 浜 松 市 松屋 町 390 / 0534-54-2366 
秦爱知 

力 ト 一 無線 パーツ 眯 

460 名古屋 市中 区栄 3- 32-28 ノ 052- 262- 6471 
九十 九 電機 名 古屋店 

460 名 古 屋巿中 区大須 3- 30 86( ラジオ センタ- 
,052-263-1681 
名 古 星 バイ ト ショップ 
460 名古屋 市中 区大 5 舅 



-東海 



I3F) 



，ムラ 名 古屋店 

；古屋 市中 区大 5j 



'-86( ラジオ センター 名古屋 3F) 
- 86( ラジオ センタ一 名古屋 2F) 



/052-2 
癧 岐阜 
(tt) 梅 商つ 



イク □ • コンピュータ • システム 

本 巣 郡穂穰 町 牛卷町 1382 10,. 05832- 6- 6343 



理工 産業 （四日 市） 



理工 産業 （松 坂） 

515 坂 市 舟 江 町 785 ノ0 



- 北陸 



無線 パーツ 富 山 店 

930 11 富 山 市 布 町 二 区 759 - 4 
無線 パーツ 富 岡 店 

933 富 岡巿永 楽 町 2-4Z0766-25 



921 金 沢 市 西 泉 町 2-28Z0762-44 - 3070 
• 福 井 
マルツ 電波 

910 福井巿 島 2- 7-4Z0776-21- 2360 

• 大阪府 

㈱システムズ フォー ミュレ ート 

530 大阪市 北 区 角 田 町 8_47( 阪急 グラ： 
/06- 3 ほ- 7565 

共立 電子 産業 膝 コム スポッ ト 共立 

556 大阪市 浪速 区 日本 橋 5 7-19 ノ 06- 644-. 
松下電器 貿易^ 

541 大阪市 東 区 瓦 町 5_7i( 瓦 町 ビル） Z06- . 
システム 応用 研究所 



- 近畿 



' ビル 24F) 



阪急 百貨店 マイ コン コーナー 

530 大阪市 北 区 角 田 町 8-7/06-36 ト 1381 

B1 島 S 大阪店 マイコン • コーナー 

542 大阪市 南 区 難 波 新地 6 番町 14 番地 Z06-631- 
姊 マイ クロ コ ン ピュー タ システムズ 

531 大阪市 大淀 区長 納西 1 4 12( 佐 藤 ビル 2F) 



556 大阪市 浪速 区 日本 橋 東 3- 6- 5Z06-644- 1548 
マイコン ショッ ブ CSK 

530 大阪市 北 区 梅 田 1 】 3( 大阪 SK 前 第三 ビル B1) 

/06-345-3351 

上 新 電機 ^—ばん 館 

556 大阪市 浪速 区 日本 橋 5 1-11/06-644- 1813 
上 新^ 機^ 五ばん 館 

556 大阪市 浪速 区 日 本 橋 4 - 12-4 ,■• 06644- 1513 

西武 百貨店 八 尾 店 マイ コ ンシ ョップ 

581 八 尾 市 光町 2- 158/0729 - 97- 0111 

西武 百貨店 間 西 寓槻店 マイ コ ン売塌 

569 离概市 白梅 田 丁 4-1/0726-83-0111 

• 京都府 

ヒェン 堂 

600 京都市 下 京 区 寺 町 通 綾小路 角/" 075-361-037 

• 和歌 山 

コ バヤ カヮ 電器 

640 和歌 山巿 米屋 町 9 番地, 0734-3 ト 3388 
• 兵 庫 

星 1E パーツ （三 宮） 

650 神 戸市 生 田 区 三宮前 1-22 ノ 078- 332-5111 
星^ パーツ （姬路 ） 

670 姫路市 光源 寺 前 11 番 （星電 社姬路 本店 B1) 

/0792-88-1717 

星電 パーツ （明 石） 

673 明 石 市 大明石 町 1-7- 4/078- 9 リ- 5555 
ケーシ 一 

651 神 戸市 中央 区 瑰辺通 42- 8 ノ 078-252- 0226 
• 溢賀 

西武 百貨店 大津店 マイ コンシ ョップ 

520 大津 市み おの 浜 2-3- 1/0775- 25 0111 

• 鳥 取 

米 子 コンピュータ 'システム 

683 米 子 市 西 福 原 736-2/0859- 34-1200 

攀岡山 

第一 産業 （食 敷） 

710 食 敷 市笹沖 字汐田 1209- 1/0864-22- 2011 
第一 産業 （岡 山） 

700 岡 山 市中 山 下 1-8-15/0862-32- 6511 
秦広島 

第一 産業 （広 Jft 本店） 

730 広 島 市 紙屋 町 2_ 卜 18Z0822-47-5111 
エノ モト 電子 

745 徳山巿 西 i±5762/0834-3 ト 1725 

• 愛媛 

第一 産業 （松 山） 

790 松 山 市 宮田町 188-1 /0899- 33-2311 
デジ ック （松 山） 
790 松 山 市 本 町 6-3-7( 口- 
Z0899 - 24 - 0914 



-中 国 



- 四国 



-本 町 ビル 1F) 



山菱 電子 販売 

770 島 巿中徳 島 町 2-82 喜 馬 ビル 1F/0886-23- 
• 高 矢 □ 

ift 知 マイ コ ン センター 

780 高 知巿南 御座 9-6Z0888-84- 3750 

秦褶 岡 

カホ パーツ センター （褐 岡） 

810 福 岡 市 中央 区 天神 2- 4 27/092-714-5155 
カホ パーツ センター （久留 米） 

830 久 留米巿 天神 町 2 44 ノ 0942-35-8478 
カホ パーツ センター （大牟 田） 
836 大牟田 市栄町 2 16/0 9445-2-5573 
カホ パーツ センタ— （飯 塚） 

820 飯 塚 市 吉原町 I0-7Z09482 皿 5-2468 
カホ パーツ センタ 一（小食） 

802 北 九州 市 小 * 北 区 京 町 3 6 22 ノ 093-551-361 
福 岡 バイ ト ショップ 

812 褐岡巿 博 多 区 博 多 駅前 2- 129(^ 寿 ビル） 



佐 世 保 マイ コン センター 

857 佐 世 保 市溱町 2-15 石 ffi ビル 2F1 号 . 0956-25-5223 
力 ホ パー ッ センタ 一（長 崎） 

850 長 崎 市； 由屋町 2/0958- 2 ト 1079 

姊 ベ —シック • システム 

861-41 熊本巿 御幸 笛 田 町 226- 11/0963-78-4927 
參宮崎 

宮崎 マイコン ショ ップ 

880-21 宮崎巿 大塚台 西 2 - 9 - 6/0985 - 47- 1863 
秦鹿児 島 
(tt) 中 村 

892 鹿 児 島 市 照 国 町 13-31 



-九州 



コモ ドール' ウェス 卜 コース 卜ッァ 加 者 募集 ヽ 



☆ 期間， ''1982 年 3 月 15 日 (月)〜 3 月 23 日 (火） (9 日間） 
☆ 費用 ，'355, 000 円 （申込 時 55, 000 円、 残額 は 2 月末 日まで） 
☆ 定員/ 30 名 （定員に なり 次第 締切ります） 

※費用に は 全 行程の 航空 運賃、 移動 交通費、 ホテル 料金、 全 朝食 贄、 ガイ ド通 t« 料、 団体行動 中の チップ、 
セミナー 参加 費、 ショウの 入場料、 添乗員 費用が 含まれて います。 

☆ お 問合せ 先 コモ ドール' ジャパン 企画室 ウェスト • コース ト ツアー 係 S03(479)2131 





1 





冒 園- 誦 NEW FAMILY 



発売 後 1 年、 V に- 100 トン リーズ はます ます 好調. /1 年間の 実績 は ラインアップの 充実に あらわれて います./ 




I VIC-1001 カラー 'パーソナル 'コンピュータ 

ROM 20 K バイト 実装 音 声 3 サウンド + 

RAM 5 K バイト 実装 I ノイズ ジュネ レ一タ 内 36 

(32K まで K) インタ一 カセット インタ一 フエ一: 

表 示 22X23(506 文字） ノー —ス ビデオ インタ— フ ヱ— ス 
英数字' カナ' グラフ ィ ック シリア ルポ一 ト 



-ダ一 



メモリ一 ェクス パンシ ヨン バス 



16 色 



¥69，800 



鮮明 画像の 



'ト 方式、 ス ピ一 

カー 内 

vie 用に 特に 作られた 専 
用 モニタ一 て 鮮明な カラ 
一の 世界が 楽しめます。 

モニタ 一ケープ A^t。 



¥727800 



VIC-15 




▲ 驚異の ィ ン テリ ジェン ト型フ 口 ッ ピー 



'J ゆながら I70K パイ 卜の 
データ を «#ig。 イン 
テリ ジェン ト 型です から 
口一 ドの手 間もなく、 ュ 
—ザ一 エリア も そのまま 
使え ま す。 

fits はきの ノン イン テ 
リ ジ工ン ト 型よ りさら に 



本体に I6K R A M を tSI 殳 

し、 ェク スパン シ ヨン - 
モジュール を^^して 将 
来への 拡張に 備え、 さら 
に グラフィック • プリ ン 
ターと フロッピー デ イス 
ク をつな ぐと いう; 
システムが なんと 20 万円 
台で 実現す るので す Z 



'ーム カー 卜 リッジ 



VIC 本体に さ し 込む だけで 

ゲ一 ムス 夕一 ト ./ 

ロー ドの 手間が な く 、 画面 



も 鮮明。 ゲーム 内容 も 充実 
して 楽し さ 倍増./ 



¥4，800 




W 

—モド _ .. 、 、-. . -。、 ,梭ュ 么^ 丄 鲁柬 ふ; 都 港 I メ: 赤 坂 8-5-32 赤 坂 山 勝 ビル.〒 107tt03(479)2131( 代^) 

' ^ '木 ^ パ千ェ 攀人阪 め. 南- b (长堀 橋 筋 1-45-1U 牛 及 堀 橋 ビル'〒 542»06(251)4001< 代^ 



ネン卜 システム を 主張し ます 



気がついたら、 コンピュータが 僕の 目の前にまで きていた。 6 万 
円 台の プライス、 自在に 拡張で きる 豊富な オプション。 僕らの 
パーソナル ライフに、 多彩な システムで 応える VIC-1000 シリ一 
ズ。 時代が 僕らに、 新しい ライフ • ツール を 与えて くれた。 

主な せ 様參 使用 言語： BASIC, 機械語 •CPU:MPS6502A*ROM:20K バイト 

標準 実装 （最大 32K バイトまで 拡張 可） 參 RAM:5K バイト 標準 実装 （最大 32K バイ 
ト までお 張 可） • 表示 構成： ゾ~^ レモ一 ド —— 横 22 字 X 縦 23 行 506 文字 。ハイ レゾ 
リュー シ ヨン' グラフィック 'モード —— 176X160 ドット 肇 カラ一： キャラクタ一 8 色、 ボ 
—タ' 一8 色、 スクリーン 16 色鲁 サウンド ：3 サウンド +1 ノイズ 'ジ' エネ レ 一タ一 内蔵 參ィ 
ン ター フェイ ス ： カセット ■ インタ一 フェイス 7 ビデ' 才 • インタ一 フェイス Z ュ一 ザ一 
ポート ノ シリアル ボート/" コントロール ポート/ "メモリー' ェクス パンシ ヨン' パ 'ス 内蔵 • 
使用可能 ディスプレイ ： 家庭 用 TV(RF モシ' ユレ一 タ 一は 本体 付厲） 、専用 カラ 一'モ 
ニタ一 （コンポジット 入力） * 使用 電源： AC100V50/60Hz 定価 69， 800 円 



fcOLORL 



PERSONAL COMPUTER 

曜 




"書 





は commodore japan 關 mited 

コモ ドーソ レ*ジ ヤノ、 ン株式 会社 • 棗-京都 港 区 赤 坂 8 赤 坂 山 勝 ビル .テ10 7 »0 3 ( 479)2 1 3 1( 代表） • 大阪市 南 区長 堀 橋筋ト 45 -1 日 生長 堀 橋 ビル-〒 5 42 »0 6 ( 25 1 )4 001( 代表 〉 



